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1. Общие сведения

Система ЛОЦМАН:PLM Технология (далее – ЛОЦМАН Технология) – это набор модулей,
предназначенных для технологической подготовки производства:

· Модуль создания ПТ ЭСИ и технологических ДСЕ (файл ARMTechTechDSE.pgi);

· Модуль разработки и редактирования маршрутов (файл ARMTechRoute.pgi);

· Модуль материального нормирования (файл ARMTechMaterial.pgi);

· Модуль создания технологических процессов (файл ARMTechTechnology.pgi).

В процессе установки ЛОЦМАН:PLM эти модули помещаются в папку ...
\ProgramData\ASCON\LOODSMAN\PluginStore\Модуль ЛОЦМАН Технология.

В руководстве к модулю ЛОЦМАН:PLM Технология описаны действия, выполняемые при помощи
вышеперечисленных модулей, а также специальных модулей, предназначенных для работы с заявками
и планами: 

· Модуля создания заявок на СТО и УП (файл RequestStoPlugin.pgi);

· Модуля создания заданий и планов по заявкам на СТО и УП (файл RequestPlanPlugin.pgi);

· Модуля создания заданий и планов по маршрутам (файл TasksByRoute.dll).

В процессе установки ЛОЦМАН:PLM эти модули помещаются в папку ...
\ProgramData\ASCON\LOODSMAN\PluginStore в подпапки, названия которых совпадают с названиями
модулей. 

Система ЛОЦМАН Технология и специальные модули предназначены для работы с базой данных
машиностроительной конфигурации. Необходимые для ее эксплуатации метаданные заложены в
базовую конфигурацию.

Работа с системой ЛОЦМАН Технология возможна при одновременном выполнении следующих
условий:

· на компьютере установлены модули системы;

· модули подключены к приложению ЛОЦМАН Клиент – в состав меню и/или панелей инструментов
ЛОЦМАН Клиент добавлены команды модулей;

· на компьютере используется максимальная клиентская лицензия ЛОЦМАН:PLM или стандартная
клиентская лицензия с дополнительной опцией ЛОЦМАН:PLM Технология;

· доступна лицензия на использование модуля ЛОЦМАН Технология.

Данное руководство содержит следующие условные обозначения:

ПРИМЕЧАНИЕ. Важная дополнительная информация по излагаемой теме.

ПРЕДУПРЕЖДЕНИЕ. Информация о действиях, которые могут привести к трудностям в работе
с системой.
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2. Настройки

Параметры работы системы ЛОЦМАН Технология и специальных модулей, хранятся в файлах:

· ARMTech.ini – система ЛОЦМАН Технология;

· RequestPlugin.ini – Модуль создания заявок на СТО и УП;

· RequestPlanPlugin.ini – Модуль создания заданий и планов по заявкам на СТО и УП;

· TasksByRoute.ini – Модуль создания заданий и планов по маршрутам.

От настройки параметров зависит работа системы ЛОЦМАН Технология и специальных модулей,
поэтому внесение изменений в файлы настроек должно быть обдуманным и выполняться
квалифицированным администратором в сотрудничестве со специалистами, имеющими полную
информацию о производственных процессах и информационных потоках предприятия. 

2.1. Система «ЛОЦМАН Технология»

Настройки системы ЛОЦМАН Технология хранятся в файле ARMTech.ini, который находится по
адресу:  ...\COD\Settings\ARMTech.

Общие настройки

[COMMON]

Настройки «Модуля разработки маршрутов»

[ROUTES]

RouteProductLinkName=тип связи между маршрутом и изделием.

RouteProductLinkName=Для изделий

OpenAfterCreate=состояние опции Взять маршрут в работу и открыть в новом окне в окне
создания маршрута.

0 – опция выключена;

1 – опция включена.

OpenAfterCreate=0

ShowMainVariant=отображение атрибута Основной вариант в списке атрибутов.

0 – не отображается;

1 – отображается.

ShowMainVariant=1

ShowMainWorkShop=отображение столбца Основной цех в списке элементов маршрута.

0 – не отображается;

1 – отображается.

ShowMainWorkShop=1

MainWorkshopName=название атрибута маршрута, в который записывается обозначение основного
цеха.

Если ShowMainWorkShop=1, то заголовок столбца Основной цех принимает значение, указанное
здесь. 

MainWorkshopName=Основной цех
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NumeratorMask=формат номера для обеспечения уникальности обозначения маршрута.

Может состоять из произвольного текста, который содержит не более одного спецсимвола «%N».
Если текст не содержит спецсимвол «%N» или значение не указано, то уникальное обозначение
маршрута будет сформировано без учета этого параметра.

NumeratorMask=_%N

UserText=текст, добавляемый в обозначение создаваемого объекта между основной частью и
нумератором.

Текст не должен отделяться от основной части никакими символами. Чтобы текст был отделен
пробелами или другими символами, их следует указывать в параметре, заключив всю строку в
кавычки. Например, «мой текст». 

UserText=

UseNumerator=режим использования нумератора.

0 – использовать нумератор всегда, начинается с 1;

1 – использовать нумератор начиная с 1, в случае когда объект с заданным обозначением уже
существует;

2 – использовать нумератор начиная с 2, в случае когда объект с заданным обозначением уже
существует;

3 – не использовать нумератор; в случае когда объект с заданным обозначением уже существует
пользователь должен сам задать обозначение объекта. 

По умолчанию: UseNumerator=1

PointSeparator=символ-разделитель пунктов маршрута в атрибуте Маршрут.

Если символ не задан, то по умолчанию устанавливается символ «;»

По умолчанию: PointSeparator=-

UniquePoint=определяет тип создаваемых элементов маршрута.

0 – элемент маршрута создается как справочный объект (одинаковое обозначение для всех
маршрутов);

1 – элемент маршрута создается уникальным; для обеспечения уникальности в обозначение
элемента маршрута добавляется обозначение маршрута и порядковый номер вхождения элемента
маршрута в маршрут.

По умолчанию: UniquePoint=0

RoutePrefix=префикс перед обозначением маршрута.

Если параметр UniquePoint=1, то при формировании обозначения элемента маршрута учитываются
параметры RoutePrefix и PointNumeratorFormat.

По умолчанию: RoutePrefix=

PointNumeratorFormat=формат порядкового номера вхождения элемента маршрута в маршрут.

Может состоять из произвольного текста, который содержит не более одного спецсимвола «%N». 

Если текст не содержит «%N» или значение не указано, то в обозначение элемента маршрута не
будет добавлен номер вхождения.

По умолчанию: PointNumeratorFormat=(%N)

[ROUTEATTRS]

Список атрибутов маршрута, отображаемых на форме создания маршрута.
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Формат записи: [Наименование атрибута]=[Флаг доступа],[Правило записи],[Значение],
[Обязательный]

Атрибут с указанным наименованием должен присутствовать в списке атрибутов создаваемого типа
в конфигурации ЛОЦМАН:PLM, иначе запись будет проигнорирована.

Флаг доступа может принимать значения:

R – только чтение,

RW – чтение и запись.

По умолчанию: R

Правило записи атрибута может принимать значения: 

ALL – записывать атрибут с любым значением; 

NOTNULL – записывать атрибут, только когда его значение не пусто.

По умолчанию: NOTNULL

Значение – значение, которым по умолчанию будет заполнен атрибут на форме при создании нового
объекта:

$user – в значение будет подставлено полное имя текущего пользователя ЛОЦМАН:PLM;

$division – в значение будет подставлен код подразделения, в котором текущий пользователь
занимает основную должность;

$date – в значение будет подставлена текущая дата.

Обязательный (обязательность ввода значения атрибута) может принимать значения:

0 – необязательно;

1 – обязательно требует заполнения;

2 – необязательно, с предупреждением.

По умолчанию: 0

Дата создания=RW,NOTNULL,$date

Разработал=RW,NOTNULL,$user

Наименование=RW

Подразделение=RW,ALL,$division

Настройки «Модуля создания технологических процессов»

[TECHNOLOGY]

CreateTTPDocument=опция создания документа Архив типового/группового техпроцесса.

0 – не создавать документ; 

1 – создать документ без файла;

2 – создать документ и файл Архив типового/группового техпроцесса.

По умолчанию: CreateTTPDocument=2

CreateTechDocument=опция создания документа Архив техпроцесса.

0 – не создавать документ; 
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1 – создать документ без файла;

2 – создать документ и файл Архив техпроцесса.

По умолчанию: CreateTechDocument=2

NumeratorMask=формат нумератора для обеспечения уникальности обозначения техпроцесса.
Может состоять из произвольного текста, который содержит не более одного спецсимвола «%N». 
Если текст не содержит «%N» или значение не указано, то уникальное обозначение техпроцесса
будет сформировано без учета этого параметра.

По умолчанию: NumeratorMask=_%N

UserText=текст, добавляемый в обозначение создаваемого объекта между основной частью и
нумератором.
Текст не должен отделяться от основной части никакими символами. Чтобы текст был отделен
пробелами или другими символами, их следует указывать в параметре, заключив всю строку в
кавычки. Например, «мой текст». 

UserText=

UseNumerator=режим использования нумератора.

0 – использовать нумератор всегда, начинается с 1;

1 – использовать нумератор начиная с 1, в случае когда объект с заданным обозначением уже
существует;

2 – использовать нумератор начиная с 2, в случае когда объект с заданным обозначением уже
существует;

3 – не использовать нумератор; в случае когда объект с заданным обозначением уже существует
пользователь должен сам задать обозначение объекта. 

По умолчанию: UseNumerator=1

UseDSEKey=параметр определяет, что будет использовано в качестве ключевого атрибута
создаваемого техпроцесса.

0 – обозначение объекта, к которому была применена команда модуля; 

1 – обозначение ДСЕ.

При создании типового/группового техпроцесса параметр игнорируется. 

По умолчанию: UseDSEKey=1

ShowMainVariant=отображение атрибута Основной вариант в списке атрибутов.

0 – не отображается;

1 – отображается.

По умолчанию: ShowMainVariant=1

OpenAfterCreate=состояние опции Взять в работу и открыть в новом окне в окне создания
техпроцесса.

0 – опция выключена; 

1 – опция включена. 

По умолчанию: OpenAfterCreate=0

RouteStates=состояния маршрутов, отображаемых в окне создания техпроцесса.
Если состояния не указаны – отображаются связанные маршруты во всех состояниях.
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По умолчанию: RouteStates=Проектирование,Согласование,Утвержден

BilletStates=состояния заготовок, отображаемых в окне создания техпроцесса.
Если состояния не указаны – отображаются связанные заготовки во всех состояниях.

По умолчанию: BilletStates=Проектирование,Согласование,Утвержден

[TECHBILLETATTRS]

Список атрибутов заготовки, отображаемых на форме создания техпроцесса.

Формат записи: [Наименование атрибута]=[Флаг доступа],[Правило записи],[Значение],
[Обязательный]

Атрибут с указанным наименованием должен присутствовать в списке атрибутов создаваемого типа
в конфигурации ЛОЦМАН:PLM, иначе запись будет проигнорирована.

Флаг доступа может принимать значение R – только чтение; 

Правило записи атрибута может принимать значения: 

ALL – записывать атрибут с любым значением; 

NOTNULL – записывать атрибут, только когда его значение не пусто.

По умолчанию: NOTNULL

Значение – значение, которым по умолчанию будет заполнен атрибут на форме при создании нового
объекта:

$user – в значение будет подставлено полное имя текущего пользователя ЛОЦМАН:PLM; 

$date – в значение будет подставлена текущая дата;

$division – в значение будет подставлен код подразделения, в котором текущий пользователь
занимает основную должность.

Обязательный (обязательность ввода значения атрибута) может принимать значения:

0 – необязательно;

1 – обязательно требует заполнения;

2 – необязательно, с предупреждением.

По умолчанию: 0

Профиль и размеры=

Вид заготовки=

Масса=

[TECHATTRS]

Список атрибутов техпроцесса, отображаемых на форме создания техпроцесса.

Формат записи: [Наименование атрибута]=[Флаг доступа],[Правило записи],[Значение],
[Обязательный]

Атрибут с указанным наименованием должен присутствовать в списке атрибутов создаваемого типа
в конфигурации ЛОЦМАН:PLM, иначе запись будет проигнорирована.

Флаг доступа может принимать значения: 

R – только чтение, 

RW – чтение и запись.

По умолчанию: R
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Правило записи атрибута может принимать значения: 

ALL – записывать атрибут с любым значением; 

NOTNULL – записывать атрибут, только когда его значение не пусто.

По умолчанию: NOTNULL

Значение – значение, которым по умолчанию будет заполнен атрибут на форме при создании нового
объекта.

$user – в значение будет подставлено полное имя текущего пользователя ЛОЦМАН:PLM; 

$date – в значение будет подставлена текущая дата;

$division – в значение будет подставлен код подразделения, в котором текущий пользователь
занимает основную должность.

Обязательный (обязательность ввода значения атрибута) может принимать значения:

0 – необязательно;

1 – обязательно требует заполнения;

2 – необязательно, с предупреждением.

По умолчанию: 0

Наименование=RW

Разработал=RW,ALL,$user

Подразделение=RW,ALL,$division

Дата создания=RW,NOTNULL,$date

[TECH_CODES]

Коды документов для различных технологических переделов.

Гальваника=GLV

Литье=LIT

Механообработка=MEX

Плановый ТП=PLN

Покрытие=POK

Сборка=SBR

Сварка=SVR

Сквозной ТП=KMP

Термообработка=TRM

Штамповка=SHT

[TECH_TEMPLATES]

Список классов в документе САПР ТП ВЕРТИКАЛЬ в зависимости от технологического передела и
типа ДСЕ.
Применяется при создании нового документа техпроцесса.

Гальваника,Деталь=detail

Гальваника,Стандартное изделие=detail

Гальваника,Прочее изделие=detail

Гальваника,Сборочная единица=assembly

Гальваника,Технологическая деталь=detail

Гальваника,Технологическая сборка=assembly
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Гальваника,Прочее из справочника=detail

Литье,Деталь=detail

Литье,Технологическая деталь=detail

Механообработка,Деталь=detail

Механообработка,Стандартное изделие=detail

Механообработка,Прочее изделие=detail

Механообработка,Сборочная единица=assembly

Механообработка,Технологическая деталь=detail

Механообработка,Технологическая сборка=assembly

Механообработка,Прочее из справочника=detail

Плановый ТП,Деталь=detail

Плановый ТП,Стандартное изделие=detail

Плановый ТП,Прочее изделие=detail

Плановый ТП,Сборочная единица=assembly

Плановый ТП,Комплект=assembly

Плановый ТП,Комплекс=assembly

Плановый ТП,Технологическая деталь=detail

Плановый ТП,Технологическая сборка=assembly

Плановый ТП,Прочее из справочника=detail

Покрытие,Деталь=detail

Покрытие,Стандартное изделие=detail

Покрытие,Прочее изделие=detail

Покрытие,Сборочная единица=assembly

Покрытие,Технологическая деталь=detail

Покрытие,Технологическая сборка=assembly

Покрытие,Прочее из справочника=detail

Сборка,Сборочная единица=assembly

Сборка,Технологическая сборка=assembly

Сварка,Деталь=detail

Сварка,Стандартное изделие=detail

Сварка,Прочее изделие=detail

Сварка,Сборочная единица=assembly

Сварка,Технологическая деталь=detail

Сварка,Технологическая сборка=assembly

Сварка,Прочее из справочника=detail

Сквозной ТП,Деталь=detail

Сквозной ТП,Стандартное изделие=detail

Сквозной ТП,Прочее изделие=detail

Сквозной ТП,Сборочная единица=assembly

Сквозной ТП,Комплект=assembly

Сквозной ТП,Комплекс=assembly

Сквозной ТП,Технологическая деталь=detail

Сквозной ТП,Технологическая сборка=assembly

Сквозной ТП,Прочее из справочника=detail

Термообработка,Деталь=detail
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Термообработка,Стандартное изделие=detail

Термообработка,Прочее изделие=detail

Термообработка,Сборочная единица=assembly

Термообработка,Технологическая деталь=detail

Термообработка,Технологическая сборка=assembly

Термообработка,Прочее из справочника=detail

Штамповка,Деталь=detail

Штамповка,Технологическая деталь=detail

[TECH_NUMERATORS]

Значения нумераторов техопераций в создаваемом документе САПР ТП ВЕРТИКАЛЬ.

Номер первой операции в техпроцессе.

OpStart=5

Шаг для нумерования второй и последующих операций.

OpStep=5

Число знаков в номере операции.

OpDigit=3

[TECH_COMPLETION]

Сопоставление классов документа САПР ТП ВЕРТИКАЛЬ с типом объекта ЛОЦМАН:PLM,
переданного в комплектовании техоперации.

Деталь=apkg_detail

Технологическая деталь=apkg_detail

Сборочная единица=apkg_assembly

Технологическая сборка=apkg_assembly

Материал по КД=apkg_material

Комплекс=apkg_complex

Комплект=apkg_complect

Стандартное изделие=apkg_stdarticle

Прочее изделие=apkg_otherarticle

Прочее из справочника=apkg_otherarticle

Настройки «Модуля создания технологических ДСЕ»

[TECHDSE]

OpenAfterCreate=состояние опции Взять в работу и открыть в новом окне в окне создания
технологической ДСЕ.

0 – опция выключена; 

1 – опция включена. 

По умолчанию: OpenAfterCreate=0

NumeratorMask=формат нумератора для обеспечения уникальности обозначения технологической
ДСЕ.

Может состоять из произвольного текста, который содержит не более одного спецсимвола «%N». 
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Если текст не содержит «%N» или значение не указано, то уникальное обозначение технологической
ДСЕ будет сформировано без учета этого параметра.

По умолчанию: NumeratorMask=_%N

UserText=текст, добавляемый в обозначение создаваемого объекта между основной частью и
нумератором.

Текст не должен отделяться от основной части никакими символами. Чтобы текст был отделен
пробелами или другими символами, их следует указывать в параметре, заключив всю строку в
кавычки. Например, «мой текст». 

UserText=

UseNumerator=режим использования нумератора.

0 – использовать нумератор всегда, начинается с 1;

1 – использовать нумератор начиная с 1, в случае когда объект с заданным обозначением уже
существует;

2 – использовать нумератор начиная с 2, в случае когда объект с заданным обозначением уже
существует;

3 – не использовать нумератор; в случае, когда объект с заданным обозначением уже существует,
пользователь должен сам задать обозначение объекта. 

По умолчанию: UseNumerator=1

[TECHDSEATTRS]

Список атрибутов технологической ДСЕ, отображаемых на форме создания технологической ДСЕ.

Формат записи: [Наименование атрибута]=[Флаг доступа],[Правило записи],[Значение],
[Обязательный]

Атрибут с указанным наименованием должен присутствовать в списке атрибутов создаваемого типа
в конфигурации ЛОЦМАН:PLM, иначе запись будет проигнорирована.

Флаг доступа может принимать значения: 

R – только чтение; 

RW – чтение и запись.

По умолчанию: R

Правило записи атрибута может принимать значения: 

ALL – записывать атрибут с любым значением; 

NOTNULL – записывать атрибут, только когда его значение не пусто.

По умолчанию: NOTNULL

Значение – значение, которым по умолчанию будет заполнен атрибут на форме при создании нового
объекта:

$user – в значение будет подставлено полное имя текущего пользователя ЛОЦМАН:PLM; 

$date – в значение будет подставлена текущая дата;

$division – в значение будет подставлен код подразделения, в котором текущий пользователь
занимает основную должность.

Обязательный (обязательность ввода значения атрибута) может принимать значения:

0 – необязательно;
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1 – обязательно требует заполнения;

2 – необязательно, с предупреждением.

По умолчанию: 0

Наименование=RW

Разработал=RW;ALL,$user

Назначение=RW

Размер партии=RW

Количество на размер партии=RW

Дата создания=RW,NOTNULL,$date

[TECHDSEGROUP]

Список вариантов ввода количества для технологической ДСЕ.

Формат записи: [Название варианта]=[Название секции содержащей список атрибутов]

V1ATTRS=Количество и размер партии

V2ATTRS=Процент от партии

V3ATTRS=Процент от партии и размер

[V1ATTRS]

Формат записи: [Наименование атрибута]=[Флаг доступа],[Правило записи],[Значение],
[Обязательный]

Атрибут с указанным наименованием должен присутствовать в списке атрибутов создаваемого типа
в конфигурации базы данных ЛОЦМАН:PLM, иначе запись игнорируется.

Флаг доступа может принимать значения: 

R – только чтение; 

RW – чтение и запись.

По умолчанию: R

Правило записи атрибута может принимать значения: 

ALL – записывать атрибут с любым значением; 

NOTNULL – записывать атрибут, только когда его значение не пусто.

По умолчанию: NOTNULL

Значение – значение, которым по умолчанию будет заполнен атрибут на форме при создании нового
объекта:

$user – в значение будет подставлено полное имя текущего пользователя ЛОЦМАН:PLM; 

$date – в значение будет подставлена текущая дата;

$division – в значение будет подставлен код подразделения, в котором текущий пользователь
занимает основную должность.

Обязательный (обязательность ввода значения атрибута) может принимать значения:

0 – необязательно;

1 – обязательно требует заполнения;

2 – необязательно, с предупреждением.

По умолчанию: 0
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Количество на размер партии=RW,NOTNULL, ,1

Размер партии=RW,NOTNULL

[V2ATTRS]

Формат записи: [Наименование атрибута]=[Флаг доступа],[Правило записи],[Значение],
[Обязательный]

Атрибут с указанным наименованием должен присутствовать в списке атрибутов создаваемого типа
в конфигурации базы данных ЛОЦМАН:PLM, иначе запись игнорируется.

Флаг доступа может принимать значения: 
R – только чтение; 
RW – чтение и запись.
По умолчанию: R

Правило записи атрибута может принимать значения: 
ALL – записывать атрибут с любым значением; 
NOTNULL – записывать атрибут, только когда его значение не пусто.
По умолчанию: NOTNULL

Значение – значение, которым по умолчанию будет заполнен атрибут на форме при создании нового
объекта:
$user – в значение будет подставлено полное имя текущего пользователя ЛОЦМАН:PLM; 
$date – в значение будет подставлена текущая дата;
$division – в значение будет подставлен код подразделения, в котором текущий пользователь
занимает основную должность.

Обязательный (обязательность ввода значения атрибута) может принимать значения:
0 – необязательно;
1 – обязательно требует заполнения;
2 – необязательно, с предупреждением.
По умолчанию: 0

Процент от партии=RW,NOTNULL, ,1
Минимальное количество на партию=RW,NOTNULL

[V3ATTRS]

Формат записи: [Наименование атрибута]=[Флаг доступа],[Правило записи],[Значение],
[Обязательный]

Атрибут с указанным наименованием должен присутствовать в списке атрибутов создаваемого типа
в конфигурации базы данных ЛОЦМАН:PLM, иначе запись игнорируется.

Флаг доступа может принимать значения: 
R – только чтение; 
RW – чтение и запись.
По умолчанию: R

Правило записи атрибута может принимать значения: 
ALL – записывать атрибут с любым значением; 
NOTNULL – записывать атрибут, только когда его значение не пусто.
По умолчанию: NOTNULL

Значение – значение, которым по умолчанию будет заполнен атрибут на форме при создании нового
объекта:
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$user – в значение будет подставлено полное имя текущего пользователя ЛОЦМАН:PLM; 
$date – в значение будет подставлена текущая дата;
$division – в значение будет подставлен код подразделения, в котором текущий пользователь
занимает основную должность.

Обязательный (обязательность ввода значения атрибута) может принимать значения:
0 – необязательно;
1 – обязательно требует заполнения;
2 – необязательно, с предупреждением.
По умолчанию: 0

Процент от партии=RW,NOTNULL, ,1
Минимальное количество на партию=RW,NOTNULL,1,1
Размер партии=RW,NOTNULL, ,1

[TECHSOSTAV]

OpenAfterCreate=состояние опции Взять в работу и открыть в новом окне в окне создания
ПТ ЭСИ.

0 – опция выключена; 

1 – опция включена. 

По умолчанию: OpenAfterCreate=0

NumeratorMask=формат нумератора для обеспечения уникальности обозначения ПТ ЭСИ.

Может состоять из произвольного текста, который содержит не более одного спецсимвола «%N». 

Если текст не содержит «%N» или значение не указано, то уникальное обозначение ПТ ЭСИ будет
сформировано без учета этого параметра.

По умолчанию: NumeratorMask=_%N

UserText=текст, добавляемый в обозначение создаваемого объекта между основной частью и
нумератором.

Текст не должен отделяться от основной части никакими символами. Чтобы текст был отделен
пробелами или другими символами, их следует указывать в параметре, заключив всю строку в
кавычки. Например, «мой текст». 

UserText=

UseNumerator=режим использования нумератора.

0 – использовать нумератор всегда, начинается с 1;

1 – использовать нумератор начиная с 1, в случае когда объект с заданным обозначением уже
существует;

2 – использовать нумератор начиная с 2, в случае когда объект с заданным обозначением уже
существует;

3 – не использовать нумератор; в случае, когда объект с заданным обозначением уже существует,
пользователь должен сам задать обозначение объекта. 

По умолчанию: UseNumerator=1

[TECHSOSTAVATTRS]

Список атрибутов ПТ ЭТИ, отображаемых на форме создания ПТ ЭСИ.

Формат записи: [Наименование атрибута]=[Флаг доступа],[Правило записи],[Значение],
[Обязательный]
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Атрибут с указанным наименованием должен присутствовать в списке атрибутов создаваемого типа
в конфигурации ЛОЦМАН:PLM, иначе запись будет проигнорирована.

Флаг доступа может принимать значения: 

R – только чтение; 

RW – чтение и запись.

По умолчанию: R

Правило записи атрибута может принимать значения: 

ALL – записывать атрибут с любым значением; 

NOTNULL – записывать атрибут, только когда его значение не пусто.

По умолчанию: NOTNULL

Значение – значение, которым по умолчанию будет заполнен атрибут на форме при создании нового
объекта:

$user – в значение будет подставлено полное имя текущего пользователя ЛОЦМАН:PLM; 

$date – в значение будет подставлена текущая дата;

$division – в значение будет подставлен код подразделения, в котором текущий пользователь
занимает основную должность;

код разновидности ЭСИ, который по умолчанию должен быть присвоен созданной техсборке:

Ф – функциональная ЭСИ;

Т – производственно-технологическая ЭСИ;

С – физическая ЭСИ;

Э – эксплуатационная ЭСИ;

Б – совмещенная ЭСИ.

Обязательный (обязательность ввода значения атрибута) может принимать значения:

0 – необязательно;

1 – обязательно требует заполнения;

2 – необязательно, с предупреждением.

По умолчанию: 0

Наименование=RW

Разработал=RW;ALL,$user

Дата создания=RW,NOTNULL,$date

Код вида ЭСИ=RW,NOTNULL,Т

Масса=RW

Подразделение=RW,NOTNULL,$division

Настройки «Модуля материального нормирования»

[BILLET]

NumeratorMask=формат нумератора для обеспечения уникальности обозначения заготовки.

Может состоять из произвольного текста, который содержит не более одного спецсимвола «%N». 

Если текст не содержит «%N» или значение не указано, то уникальное обозначение заготовки будет
сформировано без учета этого параметра.
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По умолчанию: NumeratorMask=_%N

UserText=текст, добавляемый в обозначение создаваемого объекта между основной частью и
нумератором.

Текст не должен отделяться от основной части никакими символами. Чтобы текст был отделен
пробелами или другими символами, их следует указывать в параметре, заключив всю строку в
кавычки. Например, «мой текст». 

UserText=

UseNumerator=режим использования нумератора.

0 – использовать нумератор всегда, начинается с 1;

1 – использовать нумератор начиная с 1, в случае когда объект с заданным обозначением уже
существует;

2 – использовать нумератор начиная с 2, в случае когда объект с заданным обозначением уже
существует;

3 – не использовать нумератор; в случае, когда объект с заданным обозначением уже существует,
пользователь должен сам задать обозначение объекта. 

По умолчанию: UseNumerator=1

UseDSEKey=определяет, что будет использовано в качестве ключевого атрибута заготовки.

0 – обозначение объекта, к которому была применена команда модуля;

1 – обозначение ДСЕ.

По умолчанию: UseDSEKey=1

OpenAfterCreate=состояние опции Взять в работу и открыть в новом окне в окне создания
заготовки.

0 – опция выключена; 

1 – опция включена. 

По умолчанию: OpenAfterCreate=0

CreateDocument=опция создания документа Расчет заготовки.

0 – не создавать документ; 

1 – создать документ без файла;

2 – создать документ и файл расчета заготовки. 

По умолчанию: CreateDocument=2

RouteStates=состояния маршрутов, отображаемых в окне создания заготовки.

Если состояния не указаны – отображаются связанные маршруты во всех состояниях.

По умолчанию: RouteStates=Проектирование,Согласование,Утвержден

[BILLETATTRS]

Список атрибутов заготовки, отображаемых на форме создания заготовки.

Формат записи: [Наименование атрибута]=[Флаг доступа],[Правило записи],[Значение],
[Обязательный]

Атрибут с указанным наименованием должен присутствовать в списке атрибутов создаваемого типа
в конфигурации ЛОЦМАН:PLM, иначе запись будет проигнорирована.

Флаг доступа может принимать значения: 
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R – только чтение; 

RW – чтение и запись.

По умолчанию: R

Правило записи атрибута может принимать значения: 

ALL – записывать атрибут с любым значением; 

NOTNULL – записывать атрибут, только когда его значение не пусто.

По умолчанию: NOTNULL

Значение – значение, которым по умолчанию будет заполнен атрибут на форме при создании нового
объекта.

$user – в значение будет подставлено полное имя текущего пользователя ЛОЦМАН:PLM; 

$date – в значение будет подставлена текущая дата;

$division – в значение будет подставлен код подразделения, в котором текущий пользователь
занимает основную должность.

Обязательный (обязательность ввода значения атрибута) может принимать значения:

0 – необязательно;

1 – обязательно требует заполнения;

2 – необязательно, с предупреждением.

По умолчанию: 0

Вид заготовки=RW

Профиль и размеры=RW

Масса=RW

Количество деталей из заготовки=RW

Источник поступления=RW

Обозначение изделия-заготовки=R

Наименование изделия-заготовки=R

Разработал=RW,ALL,$user

Подразделение=RW,ALL,$division

Коэффициент использования материала=RW

Дата создания=RW,NOTNULL,$date

[BILLETMATERIALATTRS]

Список атрибутов материалов, отображаемых на форме создания заготовки.

Формат записи: [Наименование атрибута]=[Флаг доступа],[Правило записи],[Значение],
[Обязательный]

Атрибут с указанным наименованием должен присутствовать в списке атрибутов создаваемого типа
в конфигурации ЛОЦМАН:PLM, иначе запись будет проигнорирована.

Флаг доступа может принимать значения: 

R – только чтение; 

RW – чтение и запись.

По умолчанию: R

Правило записи атрибута может принимать значения: 
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ALL – записывать атрибут с любым значением; 

NOTNULL – записывать атрибут, только когда его значение не пусто.

По умолчанию: NOTNULL

Значение – значение, которым по умолчанию будет заполнен атрибут на форме при создании нового
объекта:

$user – в значение будет подставлено полное имя текущего пользователя ЛОЦМАН:PLM; 

$date – в значение будет подставлена текущая дата.

Обязательный (обязательность ввода значения атрибута) может принимать значения:

0 – необязательно;

1 – обязательно требует заполнения;

2 – необязательно, с предупреждением.

По умолчанию: 0

Единица нормирования материала=RW

Норма расхода=RW

[AUXILIARY]

NumeratorMask=формат нумератора для обеспечения уникальности обозначения комплекта
вспомогательных материалов.

Может состоять из произвольного текста, который содержит не более одного спецсимвола «%N». 

Если текст не содержит «%N» или значение не указано, то уникальное обозначение комплекта будет
сформировано без учета этого параметра.

По умолчанию: NumeratorMask=_%N

RouteStates=состояния маршрутов, отображаемых в окне создания комплектов вспомогательных
материалов.

Если состояния не указаны – отображаются связанные маршруты во всех состояниях.

По умолчанию: RouteStates=Проектирование,Согласование,Утвержден

UserText=текст, добавляемый в обозначение создаваемого объекта между основной частью и
нумератором.

Текст не должен отделяться от основной части никакими символами. Чтобы текст был отделен
пробелами или другими символами, их следует указывать в параметре, заключив всю строку в
кавычки. Например, «мой текст». 

UserText=

UseNumerator=режим использования нумератора.

0 – использовать нумератор всегда, начинается с 1;

1 – использовать нумератор начиная с 1, в случае когда объект с заданным обозначением уже
существует;

2 – использовать нумератор начиная с 2, в случае когда объект с заданным обозначением уже
существует;

3 – не использовать нумератор; в случае, когда объект с заданным обозначением уже существует,
пользователь должен сам задать обозначение объекта. 

По умолчанию: UseNumerator=1
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UseDSEKey=определяет, что будет использовано в качестве ключевого атрибута комплекта
вспомогательных материалов .

0 – обозначение объекта, к которому была применена команда модуля;

1 – обозначение ДСЕ.

По умолчанию: UseDSEKey=1

OpenAfterCreate=состояние опции Взять в работу и открыть в новом окне в окне создания
комплекта вспомогательных материалов.

0 – опция выключена; 

1 – опция включена. 

По умолчанию: OpenAfterCreate=0

ShowConsumerWorkshop=отображение столбца Цех-потребитель в списке элементов маршрута.

0 – не отображается;

1 – отображается.

ShowConsumerWorkshop=1

[AUXATTRS]

Список атрибутов, отображаемых на форме создания комплекта вспомогательных материалов.

Формат записи: [Наименование атрибута]=[Флаг доступа],[Правило записи],[Значение],
[Обязательный]

Атрибут с указанным наименованием должен присутствовать в списке атрибутов создаваемого типа
в конфигурации ЛОЦМАН:PLM, иначе запись будет проигнорирована.

Флаг доступа может принимать значения: 

R – только чтение; 

RW – чтение и запись.

По умолчанию: R

Правило записи атрибута может принимать значения: 

ALL – записывать атрибут с любым значением; 

NOTNULL – записывать атрибут, только когда его значение не пусто.

По умолчанию: NOTNULL

Значение – значение, которым по умолчанию будет заполнен атрибут на форме при создании нового
объекта:

$user – в значение будет подставлено полное имя текущего пользователя ЛОЦМАН:PLM; 

$date – в значение будет подставлена текущая дата;

$division – в значение будет подставлен код подразделения, в котором текущий пользователь
занимает основную должность.

Обязательный (обязательность ввода значения атрибута) может принимать значения:

0 – необязательно;

1 – обязательно требует заполнения;

2 – необязательно, с предупреждением.

По умолчанию: 0
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Дата создания=RW,NOTNULL,$date

Разработал=RW,ALL,$user

Подразделение=RW,ALL,$division

[AUXCOLUMNS]

Список колонок, отображаемых на форме создания комплекта вспомогательных материалов.

Формат записи: [Наименование колонки]=[Флаг доступа],[Правило записи],[Значение],
[Обязательный]

Наименование колонки должно присутствовать в списке атрибутов создаваемого типа в
конфигурации ЛОЦМАН:PLM, иначе запись будет проигнорирована.

Флаг доступа может принимать значения: 

R – только чтение; 

RW – чтение и запись.

По умолчанию: R

Правило записи атрибута может принимать значения: 

ALL – записывать атрибут с любым значением; 

NOTNULL – записывать атрибут, только когда его значение не пусто.

По умолчанию: NOTNULL

Значение – значение, которым по умолчанию будет заполнен атрибут на форме при создании нового
объекта:

$user – в значение будет подставлено полное имя текущего пользователя ЛОЦМАН:PLM; 

$date – в значение будет подставлена текущая дата.

Обязательный (обязательность ввода значения атрибута) может принимать значения:

0 – необязательно;

1 – обязательно требует заполнения;

2 – необязательно, с предупреждением.

По умолчанию: 0

Норма расхода=RW

Единица нормирования материала=RW

2.2. Модуль создания заявок на СТО и УП

Настройки «Модуля создания заявок на СТО и УП

Настройки Модуля создания заявок на СТО и УП хранятся в файле RequestPlugin.ini, который находится
по адресу:  ...\COD\Settings\RequestPlugin.

По умолчанию в файле RequestPlugin.ini содержатся  нижеперечисленные секции.

[STO] – настройки подсистемы СТО

ReportFile=путь к файлу отчета FastReport, представляющему Карту заказа СТО.

Фактический путь к файлу STO.fr3 должен совпадать с тем, который указан в файле настроек. В
случае перемещения файла STO.fr3 необходимо откорректировать соответствующую запись в файле
RequestPlugin.ini. 
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Например: ReportFile=%ASCON_SHARED%\COD\Settings\RequestPlugin\STO.fr3

FolderPath=путь к папке, которая после создания заявки будет раскрыта в дереве проектов для
быстрого перехода к созданной заявке.

Если заявка будет создана вне указанной папки – она будет открыта в отдельном окне ЛОЦМАН
Клиент.

Например: FolderPath=Специальные СТО,Заявки,Заявки на СТО общие

NumeratorName=имя системного счетчика для формирования порядкового номера заявок на СТО. 

Системный счетчик хранит значение последнего выданного номера и увеличивает этот номер на
единицу при создании новой заявки. 

При изменении имени счетчика порядковые номера будут присваиваться заявкам заново, начиная с
1.

Например: NumeratorName=REQSTO

NumeratorFormat=шаблон, по которому будет формироваться значение атрибута заявки
Обозначение.

Шаблон состоит из компонентов, набор и последовательность отображения которых можно изменить.

Например: NumeratorFormat=КЗ/СТО-[YY]-[####]

BusinessProcessName=имя типового бизнес-процесса согласования заявки на СТО.

Например: BusinessProcessName=Согласование и утверждение заявок на СТО

CreateSecondaryView=параметр управления созданием вторичного представления заявки в формате
.*pdf (0 – не создавать, 1 – создавать). 

Например: CreateSecondaryView=1

В отдельной секции [STODEFAULTS] содержится перечень полей электронного бланка карты заказа
на СТО, для которых значения предопределены. Полями электронного бланка являются атрибуты
объекта типа Заявка на СТО.

Например: 

Модель оборудования=12

Подразделение-проектировщик=57

[NC] – настройки подсистемы УП

ReportFile = путь к к файлу отчета FastReport, представляющего Карту заказа УП.

Фактический путь к файлу NC.fr3 должен совпадать с тем, который указан в файле настроек. В
случае изменения месторасположения файла NC.fr3 необходимо откорректировать соответствующую
запись в файле RequestPlugin.ini. 

Например: ReportFile=%ASCON_SHARED%\COD\Settings\RequestPlugin\NC.fr3

NumeratorName=имя системного счетчика для формирования порядкового номера заявок на УП.

Системный счетчик хранит значение последнего выданного номера и при создании новой заявки
увеличивает этот номер на единицу . 

При изменении имени счетчика порядковые номера заявкам будут присваиваться заново, начиная с
«1».

Например: NumeratorName=REQNC
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NumeratorFormat=шаблон, по которому будет формироваться значение атрибута заявки
Обозначение.

Шаблон состоит из компонентов, набор и последовательность отображения которых может быть
изменен.

Например: NumeratorFormat=КЗ/П-[YY]-[####]

BusinessProcessName=имя типового бизнес-процесса согласования заявки на УП.

Например: BusinessProcessName=Согласование и утверждение заявок на УП для СЧПУ

CreateSecondaryView=значение параметра управления созданием вторичного представления заявки
в формате *.pdf (0 – не создавать, 1 – создавать).

Например: CreateSecondaryView=1

В отдельной секции [NCDEFAULTS] содержится перечень полей электронного бланка карты заказа
на УП, для которых значения предопределены. Полями электронного бланка являются атрибуты
объекта типа Заявка на УП.

Например: 

Количество деталей=1

Количество запусков=1

[REFERENCES] – информация о бизнес-объектах, которые могут быть поставщиками данных для работы
Модуля создания заявок на СТО и УП.

Записи в этой секции должны быть сделаны по шаблону:

Название бизнес-объекта (справочника)=имя СОМ-сервера бизнес-объекта

Например: СправочникТехнолога=TechReference.TechRefer

Шаблон обозначения заявок на СТО и УП

Шаблон обозначения – это запись, содержащая набор компонентов, из которых автоматически
формируется обозначение объектов Заявка на СТО и Заявка на УП. 

Компонентами шаблона обозначения могут быть:

Порядковый номер – [####]

Это порядковый номер создаваемого объекта. Для каждого типа объектов (Заявка на СТО
и Заявка на УП) свой порядковый номер. Изменение порядкового номера обеспечивает
системный счетчик. Он хранит значение последнего выданного номера и увеличивает этот
номер на единицу при создании новой заявки. 

Количество символов «#» в шаблоне соответствует минимальному количеству разрядов,
которое будет отображаться в обозначении. Если количество разрядов в шаблоне больше,
чем порядковый номер объекта, лишние знаки слева будут заменяться нулями.

Например, если в шаблоне указано 3 разряда – [###], то в обозначении объекта с
порядковым номером 5 будет отображаться значение 005, а в обозначении объекта с
порядковым номером 5555 будет отображаться значение 5555.

Текущий год – [YYYY] или [YY]

Это год создания объекта.

Количество символов «Y» соответствует отображаемому количеству цифр текущего года:

· [YYYY] – четыре цифры, например, 2016; 

· [YY] – две цифры, например, 16.

Текущий месяц – [ММ] или [М]
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Это номер месяца создания объекта.

Количество символов «М» соответствует отображаемому минимальному количеству цифр в
номере текущего месяца:

· [ММ] – две цифры, например, 02; 

· [М] – одна цифра, например, 2.

Текущий день – [DD] или [D]

Это номер дня месяца создания объекта.

Количество символов «D» соответствует отображаемому минимальному количеству цифр в
номере текущего дня месяца:

· [DD] – две цифры, например, 08; 

· [D] – одна цифра, например, 8.

Время – [T] или [ТT]

Это время создания объекта, то есть, текущее время, отображаемое на часах компьютера
в момент создания объекта.

Количество символов «Т» соответствует выбранному варианту отображения:

· [Т] – строковый формат, например, 8:15; 

· [ТТ] – числовой формат, например, 29756.

Текст

Это произвольный текст, который будет присутствовать в обозначении.

Компоненты вводятся в шаблон в порядке их следования в обозначении. Каждый компонент
шаблона, за исключением текста, должен быть заключен в квадратные скобки. Любая
последовательность символов, находящаяся вне квадратных скобок (в том числе, пробелы),
подставляется в обозначение в качестве текста.

Например, обозначение объекта Заявка на СТО СТО-15-0001 было автоматически создано по шаблону:
СТО-[YY]-[####], где:

СТО – произвольный текст;

- – произвольный текст;

[YY] – год создания;

- – произвольный текст;

[###] – порядковый номер.

2.3. Модуль создания заданий и планов по заявкам на СТО и
УП

Настройки Модуля создания заданий и планов по заявкам на СТО и УП хранятся в файле
RequestPlanPlugin.ini, который находится по адресу:  ...\COD\Settings\RequestPlanPlugin. 

По умолчанию в файле RequestPlanPlugin.ini содержатся нижеперечисленные секции.

[STO] – настройки подсистемы СТО

Plan_Name=шаблон, по которому будет формироваться наименование объекта типа План и тема
общего задания на проектирование СТО по всем заявкам, вошедшим в состав работ.

Шаблон может однократно содержать переменную "%s", которая будет заменена:

· названием текущего месяца, если период планирования (значение параметра Period) – месяц;

· номером текущего года, если период планирования – год;



28ЛОЦМАН:PLM Технология. Руководство пользователя

28

· фразой период с <Дата_с> по <Дата_по>, если период планирования вручную изменен
пользователем и не соответствует первому и последнему дню установленного периода
планирования;

· фразой N квартал (где N – номер квартала), если период планирования – квартал. 

Например: Plan_Name=План проектирования СТО на "%s"

Period=период планирования (месяц, квартал, год).

Например: Period=месяц

Threshold=число месяца, до наступления которого планирование осуществляется на текущий
период планирования. После этого числа планирование будет осуществляться на следующий
период. 

Например: Threshold=10

Пояснение к настройке

Предположим, параметр Threshold=10, параметр Period=месяц, текущий месяц – ноябрь.

Если Модуль запустить с 1 по 10 ноября (включительно), то текущим периодом планирования будет
считаться ноябрь и в план будут включены заявки, имеющие срок проектирования с 1 по 30 ноября. 

Если Модуль запустить 11 ноября, то текущим периодом планирования будет уже следующий месяц
– декабрь. В план будут включены заявки, имеющие срок проектирования с 1 по 31 декабря.
«Ноябрьские» заявки будут считаться «просроченными».

По умолчанию Threshold=0

Status=состояния заявок (перечисляются через запятую).

У заявок, находящихся в перечисленных состояниях, автоматически будет ставиться отметка о
вхождении этих заявок в состав работ. Если параметру не присвоены значения, отмечены будут все
заявки, по которым нет заданий. При необходимости отметку можно будет устанавливать и снимать.

Например: Status=Утвержден

StopStatus=состояния заявок (перечисляются через запятую).

Заявки, находящиеся в перечисленных состояниях, не будут обрабатываться Модулем.

Например: StopStatus=Аннулирован,Архив,Выполнено

Columns=атрибуты объекта типа Заявка на СТО, отображаемые в окне Модуля (перечисляются через
запятую).

Например: Columns=Очередность,Модель оборудования,Подразделение-
проектировщик,Трудоемкость,Срок проектирования

Column_SUM=числовые атрибуты объектов Заявка на СТО, значения которых будут суммироваться
в окне Модуля (перечисляются через запятую). Эти атрибуты обязательно должны входить в список
значений параметра Columns.

Например: Column_SUM=Трудоемкость

Group_Task=атрибут объекта Заявка на СТО, по значению которого группируются задания –
группировочный атрибут.

Например: Group_Task=Подразделение-проектировщик

Пояснение к примеру

Задания будут сгруппированы по значению атрибута Подразделение-проектировщик и объединены в
структуре декомпозированных работ (СДР) группировочным надзаданием.

Group_Topic=шаблон, по которому будет формироваться тема группировочного надзадания.
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Шаблон может однократно содержать переменную "%s", которая заменяется значением
группировочного атрибута.

Например: Group_Topic=План проектирования СТО группы "%s"

Main_Position=код подразделения и должность пользователя, отвечающего за выполнение планов
проектирования СТО.

Формат ввода значения параметра: Код подразделения,Должность 

Подразделение с таким кодом и должность должны существовать в оргструкуре предприятия,
хранящейся в модуле ЛОЦМАН Конфигуратор.

Если исполнитель конкретного задания на разработку СТО не установлен, исполнителем
автоматически будет назначаться пользователь, обнаруженный по значению параметра
Main_Position.

Например: Main_Position=ОГТ,Главный технолог

Division=атрибут заявки, значение которого определяет специализацию рабочей группы внутри
подразделения проектирования СТО, и способ распознавания значения этого атрибута, выраженный
числовым идентификатором (0 – по коду;1 – по наименованию). 

Формат ввода значения параметра: Атрибут,Идентификатор 

Например: Division=Подразделение-проектировщик,0

Topic=шаблон, по которому будет формироваться тема задания на проектирование СТО по заявке.

Шаблон может содержать несколько переменных "%s", вместо которых будут подставляться
значения атрибутов заявки, указанных в параметре Attr_In_Topic. 

Например: Topic=Выполнить проектирование СТО по заявке "%s", для "%s", заказ № "%s"

Attr_In_Topic=перечень атрибутов заявки на СТО, значения которых войдут в тему задания на
проектирование СТО (перечисляются в порядке следования значений атрибутов в теме задания,
через запятую).

Например: Attr_In_Topic=Обозначение,Обозначение ДСЕ,№ заказа

WF=название типового бизнес-процесса, связанного с заданием.

Например: WF=Регистрация КД на СТО в Справочнике технолога

Folder=папка для хранения планов разработки СТО (объектов типа План) в базе данных
ЛОЦМАН:PLM.

Если папка не указана – план не создается.

Например: Folder=Планы бюро проектирования оснастки

Create_Plan=числовой идентификатор, указывающий на действия по созданию плана (объекта типа
План) при формировании СДР (0 – не создавать план; 1 – создавать план; 2 – на усмотрение
пользователя (управление созданием плана осуществляется при помощи включения/выключения
опции; по умолчанию опция выключена).

Например: Create_Plan=1

[NC] – настройки подсистемы УП

Plan_Name=шаблон, по которому будет формироваться наименование объекта типа План и тема
общего задания на разработку УП по всем заявкам, вошедшим в состав работ.

Шаблон может однократно содержать переменную "%s", которая будет заменена:

· названием текущего месяца, если период планирования (значение параметра Period) – месяц;

· номером текущего года, если период планирования – год;
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· фразой период с <Дата_с> по <Дата_по>, если период планирования вручную изменен
пользователем и не соответствует первому и последнему дню установленного периода
планирования;

· фразой N квартал (где N – номер квартала), если период планирования – квартал. 

Например: Plan_Name=План разработки УП на "%s"

Period=период планирования (месяц, квартал, год).

Например: Period=месяц

Threshold=число месяца, до которого планирование осуществляется на текущий период
планирования. После этого числа планирование будет осуществляться на следующий период. 

Например: Threshold=10

Пояснение к настройке

Предположим, параметр Threshold=10, параметр Period=месяц, текущий месяц – ноябрь.

Если Модуль запустить с 1 по 10 ноября (включительно), то текущим периодом планирования будет
считаться ноябрь и в план будут включены заявки, имеющие срок разработки с 1 по 30 ноября. 

Если Модуль запустить 11 ноября, то текущим периодом планирования будет уже следующий месяц
– декабрь. В план будут включены заявки, имеющие срок разработки с 1 по 31 декабря.
«Ноябрьские» заявки будут считаться «просроченными».

По умолчанию Threshold=0

Status=состояния заявок (перечисляются через запятую).

У заявок, находящихся в перечисленных состояниях, автоматически будет ставиться отметка об их
вхождении в состав работ. Если значение параметра не указано, отметка будет ставиться у всех
заявок, по которым нет заданий. При необходимости отметку можно будет устанавливать и снимать.

Например: Status=Утвержден

StopStatus=состояния заявок (перечисляются через запятую).

Заявки, находящиеся в перечисленных состояниях, не будут обрабатываться Модулем.

Например: StopStatus=Аннулирован,Архив,Выполнено

Columns=атрибуты объекта типа Заявка на УП, отображаемые в окне Модуля (перечисляются через
запятую).

Например: Columns=Модель оборудования, Подразделение-разработчик,Трудоемкость,Срок
разработки

Column_SUM=числовые атрибуты объектов Заявка на УП, значения которых будут суммироваться в
окне Модуля (перечисляются через запятую). Эти атрибуты обязательно должны входить в список
значений параметра Columns.

Например: Column_SUM=Трудоемкость

Group_Task=атрибут объекта Заявка на УП, по значению которого группируются задания –
группировочный атрибут.

Например: Group_Task=Подразделение-разработчик

Пояснение к примеру

В этом случае задания будут сгруппированы по значению атрибута Подразделение-разработчик и
объединены в структуре декомпозированных работ (СДР) группировочным надзаданием.

Group_Topic=шаблон, по которому будет формироваться тема группировочного надзадания.
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Шаблон может однократно содержать переменную "%s", которая заменяется значением
группировочного атрибута.

Например: Group_Topic=План разработки УП группы "%s"

Main_Position=код подразделения и должность пользователя, отвечающего за выполнение заданий
на разработку УП.

Формат ввода значения параметра: Код подразделения,Должность 

Подразделение с таким кодом и должность должны существовать в оргструкуре предприятия,
хранящейся в модуле ЛОЦМАН Конфигуратор.

Например: Main_Position=ОГТ,Главный технолог

Если исполнитель конкретного задания на разработку УП не установлен, исполнителем
автоматически будет назначаться пользователь, обнаруженный по значению параметра
Main_Position.

Division=атрибут заявки, значение которого определяет специализацию рабочей группы внутри
подразделения разработки УП, и способ распознавания значения этого атрибута, выраженный
числовым идентификатором (0 – по коду, 1 – по наименованию). 

Формат ввода значения параметра: Атрибут,Идентификатор 

Например: Division=Подразделение-разработчик,0

Topic=шаблон, по которому будет формироваться тема задания на разработку УП.

Шаблон может содержать несколько переменных "%s", вместо которых будут подставляться
значения атрибутов заявки, указанных в параметре Attr_In_Topic. 

Например: Topic=Разработать УП по заявке "%s", для "%s"

Attr_In_Topic=перечень атрибутов заявки на УП, значения которых войдут в тему задания на
разработку УП (перечисляются в порядке следования значений атрибутов в теме задания, через
запятую).

Например: Attr_In_Topic=Обозначение,Обозначение ДСЕ

WF=название типового бизнес-процесса, связанного с заданием.

Например: WF=Закрытие заявки на УП

Folder=папка для хранения планов разработки УП (объектов типа План) в базе данных
ЛОЦМАН:PLM.

Если папка не будет указана, планы создаваться не будут. 

Например: Folder=Планы работ по УП 

Create_Plan=числовой идентификатор, указывающий на действия по созданию плана (объекта типа
План) при формировании СДР (0 – не создавать план, 1 – создавать план,2 – создавать план по
усмотрению пользователя (управление созданием плана осуществляется при помощи
включения/выключения опции; по умолчанию опция выключена).

Например: Create_Plan=1

2.4. Модуль создания заданий и планов по маршрутам

Настройки Модуля создания заданий и планов по маршрутам хранятся в файле TasksByRoute.ini,
который находится по адресу:  ...\COD\Settings\TasksByRoute. 

Существует возможность сохранить пользовательские настройки модуля (файл TasksByRoute.ini) в
папке пользователя ...\Users\All Users\ASCON\LOODSMAN\PluginStore\Модуль создания заданий и
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планов по маршрутам. При загрузке модуля сначала проверяется наличие файла настройки именно в
этой папке. Если файл TasksByRoute.ini там отсутствует – загружается настройка из одноименного
файла, расположенного в папке  ...\COD\Settings\TasksByRoute.

По умолчанию в файле содержатся нижеперечисленные секции.

[GENERAL]

Type_Exceptions=список типов ДСЕ, для которых не нужно формировать задания СПиУПП если
только для них нет маршрутов.

Например: Type_Exceptions=""Стандартное изделие", "Прочее изделие", "Прочее из справочника",
"Подборный элемент""

Route_Status=список состояний объекта типа Маршрут, в которых маршрут будет автоматически
отмечен галочкой для создания новых заданий (перечисляются через запятую).

Например: Route_Status=Утвержден

По умолчанию – Утвержден.

Route_Status_Ignor=список состояний объекта типа Маршрут, в которых маршрут не будет
отображается в окнах модуля и не будет учитывается при планировании (перечисляются через
запятую).

При незаполненном списке учитываются маршруты в любых состояниях.

Например: Route_Status_Ignor=Аннулирован,Заменен по ИИ,Заменен по ПИ

Division_Exceptions=список номеров (кодов) цехов/технологических групп, для которых не будут
формироваться задания (перечисляются через запятую). 

Если значение не указано – исключений нет. 

Например: Division_Exceptions=200,ЦТГ02

Activity_Route=режим отображения активности маршрутов (0 – не отображать активность, 1 –
отображать активность).

Например: Activity_Route=1

По умолчанию – 1.

Group_division=атрибут объекта типа Элемент маршрута, содержащий номер (код) цеха или код
технологической группы, используемый для группировки заданий СПиУПП.

Например: 

Group_division=Код цеха

Group_division=Технологическая группа

Attribute_division=атрибут объекта типа Элемент маршрута, значение которого будет
использоваться для определения признака основного цеха у элемент маршрута. Определение
происходит путем сравнения значения этого атрибута со значением атрибута из параметра
MainWorkshopName.

Например: Attribute_division=Пункт маршрута

MainWorkshopName=название атрибута объекта типа Маршрут, в который записывается
обозначение основного цеха.

Например: MainWorkshopName=Основной цех

List_topic=список заголовков дополнительных колонок окна модуля. Используются в параметрах
Topic1...Topic4...
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Например: List_topic=СТО,ЧПУ,ТП

Способы получения информации в дополнительные колонки описаны в секциях [СТО], [ЧПУ], [ТП]. 

[СТО]

Source=источник связи – тип объектов, для которого выбираются связанные объекты (0 – объект
производства, 1 – маршрут).

Например: Source=0

LinkName=название связи, по которой выбираются связанные объекты. 

Например: LinkName="Заявка для"

LinkDirection= направление связи (0 – прямая, 1 – обратная).

Например: LinkDirection=1

TypeFilter=типы объектов, обнаруженные по связи, заданной в параметре LinkName, которые
отображаются в дополнительной колонке. 

Например: TypeFilter=""Заявка на СТО""

[ЧПУ]

Source=источник связи – тип объектов, для которого выбираются связанные объекты (0 – ДСЕ, 1 –
маршрут).

Например: Source=0

LinkName=название связи, по которой выбираются связанные объекты. 

Например: LinkName="Заявка для"

LinkDirection=направление связи (0 – прямая, 1 – обратная).

Например: LinkDirection=1

TypeFilter=типы объектов, обнаруженные по связи, заданной в параметре LinkName, которые
отображаются в дополнительной колонке. 

Например: TypeFilter=""Заявка на УП""

[ТП]

Source=источник связи – тип объектов, для которого выбираются связанные объекты (0 – ДСЕ, 1 –
маршрут).

Например: Source=0

LinkName=название связи, по которой выбираются связанные объекты. 

Например: LinkName="Для изделий"

LinkDirection= направление связи (0 – прямая, 1 – обратная).

Например: LinkDirection=1

TypeFilter=типы объектов, обнаруженные по связи, заданной в параметре LinkName, которые
отображаются в дополнительной колонке. 

Например:
TypeFilter=""Гальваника";"Литье";"Механообработка";"Покрытие";"Сборка";"Сварка";"Сквозной
ТП";"Термообработка";"Штамповка""
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[TASK]

VisibleTask_State=список состояний заданий, анализируемых модулем (перечисляются
через запятую).

Если список не заполнен – анализируются и отображаются задания во всех состояниях.

Например: VisibleTask_State=Новое,Выдано,Выполняется,Приостановлено,На проверке

Main_Topic=шаблон, по которому будет формироваться тема головного задания для
формируемого состава работ.

Шаблон может содержать переменную %s, которая заменяется обозначением объекта
(если он один), указанного при запуске модуля; если указано несколько объектов или
маршрутов, текст в квадратных скобках из темы исключается. 

Например: Main_Topic=План бюро ОГТ ТПП[ изделие %s]

Group_Topic=шаблон, по которому будет формироваться тема группировочного задания.

Шаблон может содержать переменные:

· %а, которая заменяется кодом цеха или технологической группы;

· %s, которая заменяется обозначением объекта, указанного при запуске модуля (если
оно одно); если указано несколько объектов или маршрутов, текст в квадратных скобках
из темы исключается.

Например: Group_Topic=План технологического бюро %а [ по изделию %s]

Topics=Topic1,Topic2,Topic3,Topic4 – перечень параметров с шаблонами, по которым
будут формироваться темы заданий

Каждый допустимый параметр должен быть перечислен в ключе Topics.

Значение каждого параметра формируется по образцу: Шаблон темы задания [уточнение]
{уточнение}; Режим формирования; Название столбца с признаком наличия задания ;
Название столбца со значками объектов, влияющих на создание задания ; Признак,
определяющий необходимость создания при наличии ранее созданного задания.

Шаблон темы задания состоит из трех частей: одна часть постоянная, две другие (в
квадратных скобках и в фигурных скобках) – переменные. Текст в квадратных скобках
используется, если было выбрано только одно изделие. Текст в фигурных скобках
используется для заданий, создающихся по одному ДСЕ+Маршрут.

Текст вне скобок используется для отображения списка тем в диалоге и для нахождения
существующих заданий. В тексте вне скобок запрещается использовать переменные.
Скобки могут располагаться в любом месте текста, вложение скобок не допускается.
Скобки используются однократно. Внутри скобок можно использовать произвольное
количество переменных.

Шаблон темы задания может содержать переменные:

· %s – Обозначение изделия;

· %n – Обозначение ДСЕ;

· %e – Наименование изделия (значение атрибута ДСЕ Наименование);

· %m – Значение колонки Маршрут (как правило это значение атрибута маршрута
Маршрут);

· %a – Атрибут элемента маршрута, содержащий номер (код) цеха;

· %d – Текущая дата.

Режимы формирования:

0 – для всех ДСЕ создается одно общее задание по указанным видам работ. К каждому
заданию прикрепляются ДСЕ и связанные с ними маршруты. Переменная %s заменяется
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Обозначением изделия, выбранного при запуске модуля (если оно одно). Пример
формируемой структуры заданий:

1 – для каждой ДСЕ и связанного с ней маршрута создаются отдельные задания по каждому
указанному виду работ. К заданиям прикрепляются ДСЕ и связанный с ней маршрут.
Переменная %s заменяется Обозначением ДСЕ. Пример формируемой структуры заданий:

2 – для каждой ЦТГ создается набор общих заданий по указанным видам работ. Для
каждой ДСЕ и связанному с ней маршруту в составе этих заданий создаются
подзадания. К этим подзаданиям прикрепляются ДСЕ и связанные с ними маршруты.
Переменная %s заменяется заменяется Обозначением изделия, выбранного при
запуске модуля (если оно одно), для каждой ДСЕ переменная  %s заменяется
обозначением ДСЕ. Пример формируемой структуры заданий:
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Название столбца с признаком наличия задания – название дополнительного столбца, взятое из
параметра List_Topic (например, СТО, ЧПУ, ТП), в котором будут отображаться значки,
информирующие о наличии ранее созданного задания. 

Название столбца со значками объектов, влияющих на создание задания, – название
дополнительного столбца, взятое из параметра List_Topic (например, СТО, ЧПУ, ТП), в котором будут
отображаться значки объектов, влияющих на создание задания. 

Признак, определяющий необходимость создания при наличии объекта в соответствующем
столбце (0 – не создавать, 1 – создавать) и Признак, определяющий необходимость создания при
наличии ранее созданного задания (0 – не создавать, 1 – создавать).

Если хотя бы один из признаков указывает, что задание создавать не нужно – задание создано не
будет.

Список состояний объектов, для которых не нужно создавать задания (перечисляются через
запятую).

Если список пуст – задание будет создано вне зависимости от состояния.
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Признак, определяющий необходимость добавлять исполнителя (например, начальника цеха или
технологической группы) в список подписчиков задания  (0 – не добавлять, 1 – добавлять).

Признак, определяющий необходимость предоставлять добавленному в список подписчиков
задания исполнителю права инициатора  (0 – не предоставлять, 1 – предоставлять).

Например:

Topic1=Создать заявки на СТО[ по изделию %s]{ для %n %e, по маршруту %m, ЦТГ %
a};1;СТО;СТО;0;0;;1;1

Topic2=Создать заявки на УП[ по изделию %s]{ для %n %e по маршруту %m};2;ЧПУ;ЧПУ;0;0;;1;1

Topic3=Разработать ссылочные ТП[ по изделию %s]{ для %n %e по маршруту %
m};0;ТП;ТП;0;0;;1;1

Topic4=Разработать сквозные ТП[ по изделию %s]{ для %n %e по маршруту %m};0;ТП;ТП;0;0;;1;1

Tasks_Primary_Workshop=список видов заданий для основного цеха или ЦТГ (перечисляются
через запятую). 

Например: Tasks_Primary_Workshop=Topic1,Topic2,Topic4

Task_Optional_Workshop=список видов заданий для неосновного цеха или ЦТГ (перечисляются
через запятую). 

Например: Tasks_Optional_Workshop=Topic1,Topic2,Topic3

Responsible_division=код подразделения в оргструктуре предприятия, которым руководит
пользователь, ответственный за выполнение заданий по ТПП. 

Например: Responsible_division=ОГТ

Responsible_position=должность пользователя, ответственного за выполнение заданий по ТПП (эта
должность должна быть руководящей и входить в состав подразделения, код которого указан в
параметре Responsible_division). 

Например: Responsible_position=Главный технолог

Main_Topic_Subscribers=подписчики задания верхнего уровня (перечисляются через точку с
запятой). 

Формат ввода: Код/Название подразделения,Название должности,права инициатора (0 – не
инициатор, 1 – инициатор).

Например: Main_Topic_Subscribers=ОГТ,Главный технолог,1;ОГК,Главный конструктор,0

[Plan]

Folder=название папки для сохранения плана ЦТГ.

По умолчанию – Планы технологических групп

Например: Folder=Планы технологических групп

Create_Plan=создание объекта типа План при формировании СДР (0 – не создавать план, 1 –
создавать план, 2 – на усмотрение пользователя (опция по умолчанию выключена. но доступна
пользователю)).

По умолчанию – 1.

Например: Create_Plan=1

Summary_Plan= режим создания планов для ЦТГ (0 – создавать план для каждой ЦТГ, 1 –
создавать одни план на все ЦТГ).

По умолчанию – 1.
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Например: Summary_Plan=0

Plan_Name=шаблон для формирования названия планов при Summary_Plan=0

Например: Plan_Name=План технологического бюро %s [по изделию %s ]от %s, где:

· первый параметр «%s» заменяется кодом цеха или технологической группы;

· второй параметр «%s» заменяется обозначением ДСЕ, указанным при запуске модуля; если при
запуске модуля указано несколько ДСЕ или указан маршрут, текст «по изделию %s» из названия
плана исключается;

· третий параметр «%s» заменяется текущей датой.

Single_Plan_Name=шаблон для формирования названия планов при Summary_Plan=1 

Например: Single_Plan_Name=План [по изделию %s ]от %s, где:

· первый параметр «%s» заменяется обозначением ДСЕ, указанным при запуске модуля; если при
запуске модуля указано несколько ДСЕ или указан маршрут, текст «по изделию %s» из названия
плана исключается;

· второй параметр «%s» заменяется текущей датой.

2.5. Настройка интеграции со Справочником технолога

Настройка параметров интеграции объекта типа «Элемент маршрута» с
соответствующим элементом в Справочнике технолога

Для правильной работы Модуля разработки и редактирования маршрутов в модуле ЛОЦМАН
Конфигуратор в рамках настройки интеграции ЛОЦМАН:PLM с системой Управления нормативно-
справочной информацией должна быть выполнена настройка параметров интеграции объекта типа
Элемент маршрута с соответствующим элементом в Справочнике технолога. В Справочнике
технолога соответствующим элементом может быть цех, участок, вид работ (в зависимости от уровня
детализации маршрута, используемого на предприятии). 

В базовой поставке ЛОЦМАН:PLM предлагается настройка интеграции типа объектов Элемент
маршрута и элемента Вид работ в Справочнике технолога.

Настройка интеграции типа объектов «Элемент маршрута» и элемента «Вид работ» в
«Справочнике технолога»

Бизнес-объект ПОЛИНОМ:MDM

Класc VIEWWORKDIVISION_VIEW_WORK

Источник значения ключевого
атрибута типа

VIEWWORKDIVISION_VIEW_WORK.Property[VIEWWORKDIVISION.VIEW
_WORK.LOODSMAN_NAME].Value;

VIEWWORKDIVISION_VIEW_WORK.ObjectPrefix

Источник значения состояния VIEWWORKDIVISION_VIEW_WORK.Property[@Applicability].Value

Источник значения атрибута 
«Код цеха»

VIEWWORKDIVISION_VIEW_WORK.VIEWWORKDIVISION_PLANT.Prope
rty[VIEWWORKDIVISION.PLANT.NUM].Value

Источник значения атрибута 
«Код участка»

VIEWWORKDIVISION_VIEW_WORK.VIEWWORKDIVISION_DIVISION.Pro
perty[VIEWWORKDIVISION.DIVISION.NUM].Value

Источник значения атрибута 
«Код вида работ»

VIEWWORKDIVISION_VIEW_WORK.CLASSWORK_CLASS.Property[CLA
SSWORK.CLASS.CODEWORK].Value
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Источник значения атрибута
«Пункт маршрута»

VIEWWORKDIVISION_DIVISION.Property[VIEWWORKDIVISION.VIEW_W
ORK.ROUTE_POINT].Value

Изменения  базовой настройки для работы с ПОЛИНОМ:MDM

Для интеграции типа объектов Элемент маршрута и элемента Участок в Справочнике технолога
необходимо изменить базовую настройку.

Настройка интеграции типа объектов «Элемент маршрута» и элемента «Участок» в
«Справочнике технолога»

Бизнес-объект ПОЛИНОМ:MDM

Класc VIEWWORKDIVISION_DIVISION

Источник значения ключевого
атрибута типа

VIEWWORKDIVISION_DIVISION.VIEWWORKDIVISION_PLANT.Property[V
IEWWORKDIVISION.PLANT.NUM].Value;
VIEWWORKDIVISION_DIVISION.VIEWWORKDIVISION_PLANT.Property[V
IEWWORKDIVISION.PLANT.NAME].Value;
VIEWWORKDIVISION_DIVISION.Property[VIEWWORKDIVISION.DIVISION.
NUM].Value;
VIEWWORKDIVISION_DIVISION.ObjectPrefix

Источник значения состояния VIEWWORKDIVISION_DIVISION.Property[@Applicability].Value

Источник значения атрибута 
«Код цеха»

VIEWWORKDIVISION_DIVISION.VIEWWORKDIVISION_PLANT.Property[V
IEWWORKDIVISION.PLANT.NUM].Value

Источник значения атрибута 
«Код участка»

VIEWWORKDIVISION_DIVISION.Property[VIEWWORKDIVISION.DIVISION.
NUM].Value

Источник значения атрибута
«Пункт маршрута»

VIEWWORKDIVISION_DIVISION.Property[VIEWWORKDIVISION.DIVISION.
ROUTE_POINT].Value 

Для интеграции типа объектов Элемент маршрута и элемента Цех в Справочнике технолога
необходимо изменить базовую настройку.

Настройка интеграции типа объектов «Элемент маршрута» и элемента «Цех» в
«Справочнике технолога»

Бизнес-объект ПОЛИНОМ:MDM

Класc VIEWWORKDIVISION_PLANT

Источник значения ключевого
атрибута типа

VIEWWORKDIVISION_PLANT.Property[VIEWWORKDIVISION.PLANT.NU
M].Value;
VIEWWORKDIVISION_PLANT.Property[VIEWWORKDIVISION.PLANT.NAM
E].Value;
VIEWWORKDIVISION_PLANT.ObjectPrefix

Источник значения состояния  VIEWWORKDIVISION_PLANT.Property[@Applicability].Value

Источник значения атрибута 
«Код цеха»

VIEWWORKDIVISION_PLANT.Property[VIEWWORKDIVISION.PLANT.NU
M].Value

Источник значения атрибута
«Пункт маршрута»

VIEWWORKDIVISION_PLANT.Property[VIEWWORKDIVISION.PLANT.RO
UTE_POINT].Value
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Изменения  базовой настройки для работы со Справочником технолога версии 2014

Для интеграции типа объектов Элемент маршрута и классов в Справочнике технолога:

· для класса Цеха, участки источник значения ключевого атрибута типа =
«VIEWWORKDIVISION.DIVISION_NUM;VIEWWORKDIVISION.OBJECTPREFIX»;

· для класса Цеха источник значения ключевого атрибута типа =
«VIEWWORKDIVISION.PLANT_NUM;VIEWWORKDIVISION.OBJECTPREFIX»;

· для класса Цеха, участки – виды работ источник значения ключевого атрибута типа =
«VIEWWORKDIVISION.VIEW_WORK_LOODSMAN_NAME;VIEWWORKDIVISION.OBJECTPREFIX».

Уникальность обозначений ключевых атрибутов элементов маршрутов

Для уникальности обозначений ключевых атрибутов элементов маршрутов необходимо для версии
Справочника технолога 2014 указывать дополнительно ;Название справочника.OBJECTPREFIX, а для
ПОЛИНОМ:MDM – ;Название класса.OBJECTPREFIX.

Настройка параметров интеграции для типов, которым сопоставлено несколько
классов справочника

Чтобы при создании в ЛОЦМАН Клиент объекта, который интегрирован в несколькими классами
Справочника технолога, предоставлялся переход к выбранному пользователем классу Справочника, в
модуле ЛОЦМАН Конфигуратор при настройке параметров интеграции типа объектов ЛОЦМАН:PLM с
классом Справочника технолога скопируйте в поле Идентификатор узла справочника значение,
введенное в поле Класс справочника.



Создание ПТ ЭСИ и технологических ДСЕ
Создание ПТ ЭСИ и

технологических ДСЕ
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3. Создание ПТ ЭСИ и технологических ДСЕ

Модуль создания ПТ ЭСИ и технологических ДСЕ (файл ARMTechTechDSE.pgi) предназначен для
создания производственно-технологической электронной структуры изделия и технологических деталей и
сборочных единиц в клиентском приложении системы ЛОЦМАН:PLM. В процессе установки
ЛОЦМАН:PLM он помещается в папку ...\ProgramData\ASCON\LOODSMAN\PluginStore\Модуль ЛОЦМАН
Технология.

Производственно-технологическая электронная структура изделия

Производственно-технологическая электронная структура изделия (ПТ ЭСИ) предназначена для
отображения особенностей технологии изготовления и сборки изделия. В производственно-
технологическую ЭСИ кроме объектов конструктивной ЭСИ включают объекты, требуемые
особенностями производства изделия. 

Как правило, ПТ ЭСИ является расширением конструктивной ЭСИ и отличается от последней наличием
объектов, отображающих появление в составе изделия технологических составных частей,
обусловленное особенностями изготовления и сборки изделия, применяемых материалов и т. д.

Технологические детали и сборочные единицы

Технологические детали и сборочные единицы (далее – технологические ДСЕ) – детали и
сборочные единицы, которые необходимы при производстве изделий. Они не относятся к оснастке, и
для них не разрабатывается конструкторская документация (КД).

В системе ЛОЦМАН:PLM технологическая ДСЕ – это объект (например, Технологическая сборка,
Технологическая деталь, Технологический комплект), который связан с указанным объектом
посредством связи Технологическая ДСЕ для/Технологическая ДСЕ.

3.1. Создание ПТ ЭСИ

Создание производственно-технологической электронной структуры изделия (ПТ ЭСИ) в
ЛОЦМАН:PLM подразумевает формирование технологического состава изделия. Технологический
состав представляет собой определенную конфигурацию объектов базы данных, обеспечивающих
технологические условия изготовления и сборки данного изделия. 

Помимо конструкторских объектов в технологический состав изделия входят технологические элементы
в виде технологических сборок. 

Согласно базовой настройке ЛОЦМАН:PLM технологический состав изделия описывает объект типа
Технологическая сборка.  

Создание ПТ ЭСИ возможно как в режиме просмотра, так и в режиме изменения.

Чтобы создать ПТ ЭСИ, выполните следующие действия.

1. В клиентском приложении ЛОЦМАН:PLM укажите объект, для которого нужно создать
технологический состав.

2. Вызовите команду Инструменты – ТПП – Технологические ДСЕ – Создать производственно-
технологическую ЭСИ. Откроется окно Создание производственно-технологической ЭСИ. В
окне содержится перечень свойств и атрибутов создаваемой ПТ ЭСИ. Набор отображаемых в списке
атрибутов определен в файле настроек системы ЛОЦМАН Технология ARMTech.ini в секции
[TECHSOSTAVATTRS]. Там же заданы правила ввода значения этих атрибутов при создании ПТ
ЭСИ.

Атрибуты, являющиеся для объектов создаваемого типа обязательными, выделяются в списке
бордовым цветом, атрибуты связи отмечаются значком .
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3. Уточните тип и состояние создаваемой ПТ ЭСИ – при необходимости выберите значения из
соответствующих раскрывающихся списков.

4. Введите значения атрибутов. 

Убедитесь в наличии значения атрибута Обозначение. Оно по умолчанию совпадает с обозначением
указанного объекта. При создании не первой ПТ ЭСИ для объекта к обозначению автоматически
добавляется подстрока, изменяющая обозначение. Если обозначение ПТ ЭСИ будет удалено или
изменено на значение, совпадающее с обозначением уже существующей в базе данных ПТ ЭСИ,
наименование атрибута будет выделено в списке красным цветом шрифта, значение потребуется
изменить.

Для удаления введенного значения атрибута используйте команду контекстного меню поля ввода
Очистить.

5. Если ПТ ЭСИ создается для специфицированного объекта (например, сборочной единицы), в нижней
части окна присутствует опция На основе конструктивной ЭСИ. Включите ее, чтобы
конструкторский состав был скопирован в состав создаваемой технологической сборки.

6. Если технологический состав создается в режиме просмотра, то создаваемый объект типа
Технологическая сборка можно сразу взять на изменение и открыть в новом окне ЛОЦМАН:PLM.
Для этого включите опцию Взять в работу и открыть в новом окне.

7. Нажмите кнопку Создать.

8. Если не введены значения обязательных атрибутов создаваемого объекта, примите решение о
дальнейших действиях при помощи открывшегося окна с соответствующим сообщением.

Результат создания технологического состава

1. Если технологический состав создавался в режиме изменения или в режиме просмотра при
включенной опции Взять в работу и открыть в новом окне, откроется окно изменяемого
объекта, где будет находиться технологический состав указанного объекта. Головным объектом
технологического состава будет описывающий его объект – Технологическая сборка.

2. С объектом Технологическая сборка будут связаны:

· связью Технологический состав для/Технологический состав – объект, для которого создан
технологический состав;
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· связью Состоит из/Входит в – конструкторские объекты, входящие в состав объекта,
для которого создан технологический состав (при условии, что в окне Создание
производственно-технологической ЭСИ была включена опция На основе
конструктивной ЭСИ). 

3.2. Создание технологической ДСЕ

Создание технологической ДСЕ – это создание в базе данных объекта (например, Технологической
сборки), который будет связан с указанным объектом посредством вертикальной связи Технологическая
ДСЕ для/Технологическая ДСЕ.

Согласно базовой настройке ЛОЦМАН:PLM технологические ДСЕ могут быть созданы для объектов типа
Деталь и объектов типа Специфицированное изделие.

Создание технологической ДСЕ возможно как в режиме просмотра, так и в режиме изменения.

Чтобы создать технологическую ДСЕ, выполните следующие действия.

1. В клиентском приложении ЛОЦМАН:PLM укажите объект, для которого нужно создать
технологическую ДСЕ.

2. Вызовите команду Инструменты – ТПП – Технологические ДСЕ – Создать технологическую
ДСЕ. Откроется окно Создание технологической ДСЕ. В окне содержится перечень свойств и
атрибутов создаваемой технологической ДСЕ. Набор отображаемых в списке атрибутов определен в
файле настроек системы ЛОЦМАН Технология ARMTech.ini в секции [TECHDSEATTRS]. Там же
заданы правила ввода значения этих атрибутов при создании технологической ДСЕ.

Атрибуты, являющиеся для объектов создаваемого типа обязательными, выделяются в списке
бордовым цветом, атрибуты связи отмечаются значком .
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3. Уточните тип (Технологическая деталь, Технологическая сборка или Технологический комплект) и
состояние создаваемой технологической ДСЕ – при необходимости выберите значения из
соответствующих раскрывающихся списков.

4. Введите значения атрибутов.

Убедитесь в наличии значения атрибута Обозначение. Оно по умолчанию совпадает с обозначением
указанного объекта. Если обозначение технологической ДСЕ будет удалено или изменено на
значение, совпадающее с обозначением уже существующей в базе данных технологической ДСЕ,
наименование атрибута будет выделено в списке красным цветом шрифта, значение потребуется
изменить.

Для удаления введенного значения атрибута используйте команду контекстного меню поля ввода
Очистить.

5. Выберите из раскрывающегося списка способ ввода требуемого количества создаваемой
технологической ДСЕ и введите значения атрибутов связи, характеризующих этот способ:

· Количество и размер партии, чтобы ввести значения атрибутов связи:

– Количество на размер партии – количество технологических ДСЕ, необходимых для
изготовления партии;

– Размер партии – количество изделий (деталей, сборочных единиц), составляющих при
изготовлении партию;

Пример использования. На партию максимум 80 шт требуется изготовить 2 образца.
Создается Технологическая деталь, для которой:

· Количество на размер партии=2

· Размер партии=80

· Назначение=Образец

· Процент от партии, чтобы ввести значения атрибутов связи:

– Процент от партии – количество в процентном соотношении от размера партии;

– Минимальное количество на партию;

Пример использования. Для испытания каждой сборочной единицы А требуется для каждый
раз 5 болтов и 5 шайб. Создается Технологический комплект, для которого:

· Процент от партии=100;

· Назначение=Комплект для испытаний;

· Процент от партии и размер, чтобы ввести значения атрибутов связи:

– Процент от партии;

– Минимальное количество на партию;

– Размер партии.

Пример использования. Для изготовления детали А требуется испытать на разрыв 5% от
партии, но не менее 2, максимальный размер партии 80шт. Создается Технологический
комплект, для которого:

· Процент от партии=5;

· Минимальное количество на партию=2;

· Размер партии=80;

· Назначение=Комплект для испытаний.

6. Если технологическая ДСЕ создается в режиме просмотра, включите опцию Взять в работу и
открыть в новом окне, чтобы сразу взять ее на изменение и открыть в новом окне клиентского
приложения ЛОЦМАН:PLM.

7. Нажмите кнопку Создать.

8. Если не введены значения обязательных атрибутов создаваемого объекта, примите решение о
дальнейших действиях при помощи открывшегося окна с соответствующим сообщением.
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Результат создания технологической ДСЕ

Для указанного объекта по связи Технологическая ДСЕ для/Технологическая ДСЕ будет создан объект,
тип которого указан при создании (например, Технологическая сборка). 

Если технологическая ДСЕ создавалась в режиме изменения или в режиме просмотра при включенной
опции Взять в работу и открыть в новом окне, она будет открыта в окне изменяемого объекта.



Расцеховка
Расцеховка
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4. Расцеховка

Модуль разработки и редактирования маршрутов (файл ARMTechRoute.pgi) предназначен для
расцеховки – создания и редактирования межцеховых технологических маршрутов изготовления
изделий (далее – маршрутов), а также для проверки соответствия техпроцессов изготовления изделия и
межцеховых технологических маршрутов. В процессе установки ЛОЦМАН:PLM он помещается в папку
...\ProgramData\ASCON\LOODSMAN\PluginStore\Модуль ЛОЦМАН Технология.

4.1. Создание маршрута

Согласно базовой настройке ЛОЦМАН:PLM маршруты могут быть созданы для одного или
нескольких объектов, относящихся к супертипам Специфицированное изделие и Неспецифицированное
изделие.

При создании маршрутов для нескольких объектов: 

· все атрибуты маршрутов (кроме обозначения) будут совпадать;

· маршруты будут состоять из одинакового набора элементов маршрутов. 

Создание маршрутов возможно как в режиме просмотра, так и в режиме изменения.

Чтобы создать маршрут, выполните следующие действия.

1. В клиентском приложении ЛОЦМАН:PLM укажите один или несколько объектов, для которых нужно
создать маршрут (маршруты).

2. Вызовите команду Инструменты – ТПП – Расцеховка – Создать/редактировать маршрут.
Откроется окно Создание маршрута, в котором содержится несколько областей:

· Маршруты – в ней отображены обозначение создаваемого маршрута (маршрутов),
обозначение, состояние, номер версии объекта (объектов), для которого он (они) создаются, и
признак основного маршрута.

По умолчанию обозначение маршрута совпадает с обозначениям указанного объекта.
Если маршрут с таким обозначением уже существует, в него добавляются
дополнительные символы. При необходимости обозначение маршрута можно ввести
вручную или отредактировать.

Если у выбранного объекта (объектов) нет основных маршрутов, в поле Основной
вариант выводится значение Да, его можно изменить. Если маршрут является
основным – в поле Основной вариант – значение Нет, его нельзя изменить.

· Атрибуты маршрута – служит для ввода значений свойств и атрибутов маршрута. Набор
атрибутов, которые отображаются в списке, определен в файле настроек системы ЛОЦМАН
Технология ARMTech.ini в секции [ROUTEATTRS]. Там же заданы правила ввода значения этих
атрибутов при создании маршрута. Атрибуты, являющиеся для объектов создаваемого типа 
обязательными, выделяются в списке бордовым цветом, атрибуты связи отмечаются значком .

· Элементы маршрута – предназначена для управлением списком элементов маршрута,
входящих в состав маршрута.

· Избранное – служит для отображения элементов маршрутов, входящих в  список избранных
объектов.
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3. В списке маршрутов при необходимости выберите из раскрывающегося списка значение свойства
Основной вариант. Как правило, вариант Да выбирается для маршрута, имеющего наивысший
приоритет.

4. В области Атрибута маршрута:

· уточните состояние создаваемого маршрута – при необходимости выберите значение из
раскрывающегося списка;

· введите значения атрибутов создаваемого маршрута; для удаления введенного значения
атрибута используйте команду контекстного меню поля ввода Очистить.

5. Сформируйте список элементов маршрута. Поле Маршрут будет заполняться автоматически по
мере формирования списка. Содержимое этого поля станет значением атрибута Маршрут
создаваемого маршрута.

6. При необходимости назначьте один из элементов маршрута основным цехом. Для этого укажите
элемент маршрута и щелкните мышью в ячейке Основной цех или нажмите на панели инструментов

кнопку  Основной цех. В ячейке появится отметка.

7. Если маршрут создается в режиме просмотра, вы можете сразу же взять его на изменение и открыть
в новом окне ЛОЦМАН:PLM. Для этого включите опцию Взять в работу и открыть в новом
окне. 

8. Нажмите кнопку Создать.

9. Если не введены значения обязательных атрибутов создаваемого объекта, примите решение о
дальнейших действиях при помощи открывшегося окна с соответствующим сообщением.

10. Если активность созданного маршрута должна зависеть от входимости объекта, для которого он
создан, назначьте применяемость маршрута.

Результат создания маршрута

1. Если маршрут создавался в режиме изменения или в режиме просмотра при включенной опции
Взять в работу и открыть в новом окне, он будет открыт в окне изменяемого объекта. 

2. С маршрутом будут связаны:

· связью Для изделий/Изготавливается по – объект, для которого создавался маршрут; 

· связью Состоит из/Входит в – элементы маршрута. 
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4.1.1. Формирование списка элементов маршрута

Управление элементами маршрута осуществляется при помощи кнопок панели инструментов области
Элементы маршрута. 

Команды управления элементами маршрута

Название Назначение

Выбрать из
справочника

Добавление элементов маршрута из справочника.

После вызова команды загрузится справочник. Укажите в справочнике
нужный элемент маршрута и выберите его стандартным способом.
Окно справочника закроется, элемент маршрута появится в окне
Создание маршрута в области Элементы маршрута. Значение
атрибута Пункт маршрута будет добавлено в поле со значением
атрибута Маршрут создаваемого маршрута

Выбрать из
ЛОЦМАН:PLM

Добавление элементов маршрута из базы данных ЛОЦМАН:PLM*.

После вызова команды в окне базы данных появится выделенная
область. Укажите в дереве объектов: 

· один или несколько объектов типа Элемент маршрута;

· объект типа Маршрут , который будет использоваться в качестве
прототипа.

Переместите указанные объекты в выделенную область при помощи
механизма Drag&Drop. Элементы маршрута появятся в окне Создание
маршрута в области Элементы маршрута. Значения их атрибутов
Пункт маршрута будут добавлены в поле со значением атрибута
Маршрут  создаваемого маршрута

Переместить вниз Перемещение указанного элемента маршрута на одну строку вниз

Переместить вверх Перемещение указанного элемента маршрута на одну строку вверх

Удалить Удаление указанного элемента маршрута из списка

Основной цех Назначение указанного элемента маршрута основным цехом. Как
правило, в этом цехе выполняются основные виды работ.

Значение параметра Пункт маршрута этого элемента маршрута
станет значением атрибута Основной цех создаваемого маршрута.

Назначить элемент маршрута основным цехом можно также щелчком
мыши по кружку, находящемуся в ячейке Основной цех. Повторный
щелчок снимет отметку

Избранное Управление отображением области Избранное. В ней перечислены
элементы маршрута, входящие в список избранных объектов.

Чтобы отобразить область Избранное, нажмите кнопку Избранное –
кнопка будет подсвечена. 

Чтобы скрыть область, повторно нажмите кнопку – подсветка с кнопки
исчезнет

__________________________

*   Для добавления элемента маршрута из базы данных ЛОЦМАН:PLM необходимо, чтобы
была выполнена настройка интеграции ЛОЦМАН:PLM со справочником.
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Добавление элементов маршрута в состав маршрута из списка избранных объектов

Если элементы маршрута (объекты типа Элемент маршрута) входят в список избранных объектов,
можно отобразить этот список в окне Создание маршрута и добавить элементы маршрута в состав
маршрута из него. 

1. Нажмите на панели инструментов области Элементы маршрута кнопку  Избранное – кнопка

будет подсвечена, в правой части окна Создание маршрута появится область Избранное со списком

элементов маршрутов, входящих в список избранных объектов.

2. Чтобы добавить элемент маршрута в состав маршрута, укажите нужный элемент в списке
Избранное и далее воспользуйтесь одним из способов:

· переместите указанный элемент маршрута в область Элементы маршрута при помощи
механизма Drag&Drop;

· дважды щелкните по указанному элементу маршрута левой клавишей мыши. 

4.2. Редактирование маршрута

В случае необходимости в межцеховые технологические маршруты могут быть внесены изменения. 

Редактирование маршрутов возможно как в режиме просмотра, так и в режиме изменения.

Чтобы отредактировать маршрут, выполните следующие действия.

1. В клиентском приложении ЛОЦМАН:PLM укажите объект типа Маршрут. 

2. Вызовите команду Инструменты – ТПП – Расцеховка – Создать/редактировать маршрут.
Откроется окно Редактирование маршрута. Его интерфейс аналогичен интерфейсу окна
Создание маршрута.

3. Внесите необходимые изменения (например, скорректируйте значения атрибутов, список элементов
маршрута и т.п.). Приемы работы при редактировании маршрута аналогичны тем, которые
используются при его создании.

4. Если редактирование маршрута было инициировано в режиме просмотра, можно сразу же взять этот
маршрут на изменение и открыть его в новом окне клиентского приложения ЛОЦМАН:PLM. Для этого
включите опцию Взять в работу и открыть в новом окне. 

5. Нажмите кнопку Сохранить.

6. Если не введены значения обязательных атрибутов редактируемого объекта, примите решение о
дальнейших действиях при помощи открывшегося окна с соответствующим сообщением.

Для редактирования маршрутов с уникальными ключевыми атрибутами пользователь
(Расцеховщик) должен иметь к элементам маршрута, находящимся в состоянии Разрешено к
применению, доступ не ниже чем Чтение и запись.

4.3. Сравнение маршрута и техпроцесса

После создания межцехового технологического маршрута и разработки техпроцесса изготовления
изделия можно проверить, соответствуют ли маршрут и техпроцесс (в том числе техпроцесс со
ссылками с учетом операций ссылочных техпроцессов) друг другу. 

Считается, что маршрут и техпроцесс соответствуют друг другу, если наличие и последовательность
задействованных цехов и участков (или только цехов) в маршруте и техпроцессе совпадают. 
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Чтобы проверить соответствие, выполните следующие действия.

1. В клиентском приложении ЛОЦМАН:PLM укажите один из объектов: 

· деталь, сборочную единицу или другой объект, с которым связаны сравниваемые маршрут и
техпроцесс; 

· техпроцесс, с которым связан сравниваемый маршрут;

· маршрут, с которым связан сравниваемый техпроцесс.

2. Вызовите команду Инструменты – Расцеховка – Сравнить маршрут и техпроцесс.
Откроется окно Сравнение маршрута и техпроцесса. 

3. В верхней части окна находятся поля для выбора сравниваемых объектов. В некоторых случаях они
заполнены автоматически: 

· поле Техпроцесс – если с указанным объектом связан единственный техпроцесс или команда
применена к техпроцессу;

· поле Маршрут – если с указанным объектом связан единственный маршрут или команда
применена к маршруту.  

При необходимости выберите сравниваемые объекты из раскрывающихся списков. После этого:

· в списке Элементы маршрута появятся элементы маршрута, входящие в выбранный
маршрут; они будут располагаться в порядке возрастания значения атрибута связи Позиция; 

· в списке Техоперации появятся техоперации, входящие в выбранный техпроцесс; они будут
располагаться в порядке возрастания атрибута связи Порядок следования.

4. В группе элементов Учитывать при сравнении выберите один из вариантов:

· Только код цеха – в этом случае при сравнении маршрута и техпроцесса будут учитываться
только цеха; 

· Коды цеха и участка –  в этом случае при сравнении маршрута и техпроцесса будут
учитываться и цеха, и участки.

После этого в области результатов сравнения появятся: 
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· строка Маршрут, в которой в зависимости от варианта, выбранного в группе элементов
Учитывать при сравнении, будут перечислены цеха и участки (или только цеха),
соответствующие элементам маршрута;

· строка Техпроцесс, в которой будут перечислены цеха и участки (или только цеха),
задействованные в техоперациях.

Строки формируются по одинаковому шаблону: 

Код цеха 1.Код участка 1 – Код цеха 2.Код участка 2 –...Код цеха n.Код участка n либо Код цеха 1 –
Код цеха 2 –...Код цеха n,

где:
Код цеха, Код участка – значения соответствующих атрибутов элемента маршрута или
техоперации;
n – количество элементов маршрута в маршруте или техопераций в техпроцессе.

Сравнение маршрута и техпроцесса осуществляется путем сравнения атрибутов Код цеха и Код
участка или только Код цеха элементов маршрута и техопераций, находящихся на одном уровне
списков Элементы маршрута и Техоперации. То есть атрибуты первого элемента маршрута
сравниваются с атрибутами первой техоперации, атрибуты второго элемента – с атрибутами второй
техоперации и т.д.

Результат сравнения

Результат сравнения можно оценить по строкам Маршрут и Техпроцесс. Если строки совпадают,
маршрут и техпроцесс соответствуют друг другу; если не совпадают – не соответствуют. 

Также результаты сравнения показаны в нижней части окна. Строки в списках Элементы маршрута и
Техоперации могут быть выделены различным цветом. 

· Белым – если у элемента маршрута и техоперации, находящихся на одном уровне списков,
совпадают сравниваемые атрибуты. На данном этапе маршрут и техпроцесс соответствуют друг
другу.

· Желтым – если у элемента маршрута и техоперации, находящихся на одном уровне списков,
атрибуты не совпадают, но на другом уровне списков есть элементы с такими атрибутами. Порядок
следования цехов и участков в техпроцессе и маршруте отличается. 

· Красным – если элемент маршрута или техоперация имеют уникальные атрибуты. В техпроцессе
имеются цеха и участки, которых нет в маршруте, либо в маршруте имеются цеха и участки, которых
нет в техпроцессе.

Управлять отображением результатов сравнения можно при помощи опций, расположенных справа от
описания результатов. 



Материальное нормирование
Материальное нормирование
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5. Материальное нормирование

Модуль материального нормирования (файл ARMTechMaterial.pgi) предназначен для создания заготовок
и комплектов вспомогательных материалов в клиентском приложении системы ЛОЦМАН:PLM. В
процессе установки ЛОЦМАН:PLM он помещается в папку ...
\ProgramData\ASCON\LOODSMAN\PluginStore\Модуль ЛОЦМАН Технология.

5.1. Создание заготовки

Согласно базовой настройке системы ЛОЦМАН:PLM заготовки могут быть созданы для объектов,
относящихся к супертипу Неспецифицированное изделие. Заготовка может быть связана с
существующим объектом типа Маршрут.

Создание заготовок возможно как в режиме просмотра, так и в режиме изменения.

Чтобы создать заготовку, выполните следующие действия.

1. В клиентском приложении ЛОЦМАН:PLM укажите объект, для которого нужно создать заготовку, или
маршрут, с которым необходимо связать заготовку. 

2. Вызовите команду Инструменты – ТПП – Материальное нормирование –
Создать/редактировать заготовку. Откроется окно Создание заготовки. В окне содержится
перечень свойств создаваемой заготовки. Набор отображаемых в списке атрибутов определен в
файле настроек системы ЛОЦМАН Технология ARMTech.ini в секции [TECHBILLETATTRS]. Там же
заданы правила ввода значения этих атрибутов при создании заготовки.

Атрибуты, являющиеся для объектов создаваемого типа обязательными, выделяются в списке
бордовым цветом, атрибуты связи отмечаются значком .
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3. Введите значения атрибутов заготовки. 

Убедитесь в наличии значения атрибута Обозначение. Оно по умолчанию совпадает с обозначением
указанного объекта. При создании не первой заготовки для объекта к обозначению автоматически
добавляется подстрока, изменяющая обозначение. Если заготовка с таким обозначением уже
существует в базе данных, обозначение будет выделено красным цветом, его необходимо
изменить. 

Значения можно:

· вводить при помощи клавиатуры или выбирать значения из раскрывающихся списков;

· удалять при помощи команды контекстного меню поля ввода Очистить;

· заимствовать у заготовки-прототипа.

Чтобы заимствовать значение у документа-прототипа, нажмите кнопку  Добавить
атрибуты заготовки-прототипа из ЛОЦМАН:PLM .  В окне базы данных появится
выделенная область. Укажите в дереве объект типа Заготовка – прототип для
создаваемой заготовки – и переместите его в выделенную область при помощи механизма
Drag&Drop. Значения атрибутов указанного объекта появятся в списке Атрибуты
заготовки. При необходимости их можно отредактировать.
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4. В поле Изделие-заготовка или материал определите изделие-заготовку или материал заготовки.

Для этого нажмите кнопку  и выберите вариант действия из раскрывшегося списка.

Варианты выбора изделия-заготовки или материала

Вариант Действие

Выбрать материал из
справочника

Загрузится справочник, с которым настроена интеграция.
Выберите нужный материал или экземпляр сортамента и
подтвердите выбор. Справочник закроется. В списке
Атрибуты заготовки появятся атрибуты выбранного
элемента, в поле Изделие-заготовка или материал – его
обозначение

Выбрать изделие-заготовку 
из ЛОЦМАН:PLM

В окне базы данных появится выделенная область.
Укажите в дереве объект, который послужит изделием-
заготовкой, и переместите его в выделенную область при
помощи механизма Drag&Drop. В списке Атрибуты
заготовки появятся атрибуты указанного объекта, в поле
Изделие-заготовка или материал – его обозначение

Выбрать изделие-заготовку 
из справочника

Загрузится справочник, с которым настроена интеграция.
Выберите нужный элемент и подтвердите выбор.
Справочник закроется. В списке Атрибуты заготовки
появятся атрибуты выбранного элемента, в поле Изделие-
заготовка или материал – его обозначение

Не указывать Изделие-заготовка или материал будут отсутствовать

5. Если в поле Изделие-заготовка или материал указан материал заготовки, введите значения
атрибутов связи между заготовкой и материалом заготовки (Единица нормирования материала и
Норма расхода). 

6. В области Маршруты перечислены маршруты, связанные с указанным объектом, или маршрут,
если заготовка создается для маршрута. Это маршруты, которые находятся в состоянии, указанном
в файле ARMTech.ini в секции [BILLET] в значении параметра RouteStates. Если значения параметра
не указаны – отображаются связанные маршруты во всех состояниях.

Для каждого маршрута приведен список элементов маршрута. 

При необходимости можно:

· связать заготовку с одним или несколькими маршрутами – щелчком мыши отметить нужные
маршруты; 

· для отмеченных маршрутов назначить цеха-потребители – щелчком мыши выбрать элемент
маршрута в столбце Цех-потребитель.

Чтобы отказаться от выбора, нужно повторно щелкнуть мышью на выбранном элементе. 

Если с рассматриваемым объектом не связаны маршруты, область Маршруты не
отображается.

7. В группе элементов Документ «Расчет заготовки» выберите нужный вариант создания
документа.
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Варианты создания документа «Расчет заготовки»

Вариант Результат

Не создавать документ Документ типа Расчет заготовки создан не будет

Создать документ без файла Для заготовки будет создан документ типа Расчет заготовки без
файла

Создать документ с файлом
расчета и открыть его в
инструменте при помощи
прокси

Для заготовки будет создан документ типа Расчет заготовки. Для
него в области информации Файлы появится пустой файл расчета.
После создания заготовки этот файл будет открыт в системе
Нормирование материалов. Выполните расчет, сохраните
изменения документа в базе данных и получите информацию из
файла стандартными средствами ЛОЦМАН Клиент

8. Если заготовка создается в режиме просмотра, вы можете сразу же взять ее на изменение и открыть
в новом окне ЛОЦМАН:PLM. Для этого включите опцию Взять в работу и открыть в новом
окне. Для варианта Создать документ с файлом расчета и открыть его в инструменте
при помощи прокси опция включена без возможности отключения. 

9. Нажмите кнопку Создать.

10. Если не введены значения обязательных атрибутов создаваемого объекта, примите решение о
дальнейших действиях при помощи открывшегося окна с соответствующим сообщением.

Результат создания заготовки

1. Если заготовка создавалась в режиме изменения или в режиме просмотра при включенной опции
Взять в работу и открыть в новом окне, она будет открыта в окне изменяемого объекта.

2. С заготовкой будет связан объект, для которого она создана:

· связью Заготовка для/Заготовка, если заготовка создана для детали, стандартного или прочего
изделия;

· связью по Маршруту/Маршрут, если заготовка создана для маршрута;

3. С заготовкой могут быть связаны:

· связью Маршрут – объекты типа Маршрут, если при создании заготовки была установлена
связь с маршрутами;

· связью Представляет собой – объект, указанный в качестве изделия-заготовки
(объект ЛОЦМАН:PLM или стандартное изделие);

· связью Изготавливается из – объект, указанный в качестве материала (материал или
экземпляр сортамента).

4. В зависимости от выбранного варианта создания документа Расчет заготовки для заготовки будет
или не будет создан документ и связанный с ним файл расчета.

5.2. Редактирование заготовки

В случае необходимости в свойства заготовки могут внесены изменения.

Редактирование заготовок возможно как в режиме просмотра, так и в режиме изменения.

Чтобы отредактировать заготовку, выполните следующие действия.
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1. В клиентском приложении ЛОЦМАН:PLM укажите объект типа Заготовка. 

2. Вызовите команду Инструменты – ТПП – Материальное нормирование –
Создать/редактировать заготовку. Откроется окно Редактирование заготовки. Его
интерфейс аналогичен интерфейсу окна Создание заготовки.

3. Внесите необходимые изменения (например, скорректируйте значения атрибутов,материал и т.п.).
Приемы работы при редактировании заготовки аналогичны тем, которые используются при ее
создании.

4. Если редактирование заготовки было инициировано в режиме просмотра, можно сразу же взять
заготовку на изменение и открыть ее в новом окне клиентского приложения ЛОЦМАН:PLM. Для этого
включите опцию Взять в работу и открыть в новом окне. 

5. Нажмите кнопку Сохранить.

6. Если не введены значения обязательных атрибутов редактируемого объекта, примите решение о
дальнейших действиях при помощи открывшегося окна с соответствующим сообщением.

5.3. Создание комплекта вспомогательных материалов

Согласно базовой настройке системы ЛОЦМАН:PLM комплект вспомогательных материалов может
быть создан для объектов типа Деталь, Сборочная единица, Комплекс, Комплект, Стандартное
изделие, Прочее изделие, Технологическая сборка, Прочее из справочника и Технологическая деталь.

Создание комплекта вспомогательных материалов возможно как в как в режиме просмотра, так
и в режиме изменения.

Чтобы создать комплект вспомогательных материалов, выполните следующие действия.

1. В клиентском приложении ЛОЦМАН:PLM укажите объект.

2. Вызовите команду Инструменты – ТПП – Материальное нормирование –
Создать/редактировать комплект вспомогательных материалов. Откроется окно
Создание комплекта вспомогательных материалов. В окне содержится перечень свойств
создаваемого комплекта. Набор отображаемых в списке атрибутов определен в файле настроек
системы ЛОЦМАН Технология ARMTech.ini в секции [AUXATTRS]. Там же заданы правила ввода
значения этих атрибутов при создании комплекта вспомогательных материалов.

Атрибуты, являющиеся для объектов создаваемого типа обязательными, выделяются в списке
бордовым цветом, атрибуты связи отмечаются значком .
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3. Введите значения атрибутов комплекта. 

Убедитесь в наличии значения атрибута Обозначение. Оно по умолчанию совпадает с обозначением
указанного объекта. При создании не первого комплекта для объекта к обозначению автоматически
добавляется подстрока, изменяющая обозначение. Если комплект вспомогательных материалов с
таким обозначением уже существует в базе данных, обозначение будет выделено красным цветом,
его необходимо изменить.

Для удаления введенного значения атрибута используйте команду контекстного меню поля ввода
Очистить.

4. В области Маршруты перечислены маршруты, связанные с указанным объектом. При
необходимости отметьте маршрут, с которым нужно связать создаваемый комплект.

5. Сформируйте список вспомогательных материалов, которые войдут в комплект. Для этого
воспользуйтесь командами панели инструментов области Вспомогательные материалы.  

Команды управления списком вспомогательных материалов

Название Назначение

Выбрать вспомогательный
материал из справочника

Загрузится справочник, с которым настроена интеграция.
Выберите нужный материал и подтвердите выбор. Справочник
закроется, обозначение вспомогательного материала
появится в области Вспомогательные материалы

Выбрать из ЛОЦМАН:PLM В окне базы данных появится выделенная область. Укажите в
дереве один или несколько объектов типа Вспомогательный
материал и переместите их в выделенную область при
помощи механизма Drag&Drop. Обозначения
вспомогательных материалов появятся в области
Вспомогательные материалы

Удалить вспомогательный
материал из списка

Указанный материал будет удален из списка вспомогательных
материалов

6. В соответствующих полях укажите:
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a. Норму расхода – это количество материала, необходимое для производства изделия. По
умолчанию единица измерения нормы расхода материала – килограммы. Можно выбрать
другую единицу измерения из списка возможных значений.

b. Единицу нормирования материала – это количество изделий, для которого установлена
норма расхода.

c. Цех-потребитель – это элемент маршрута, который станет потребителем вспомогательного
материала.

Если создаваемый комплект вспомогательных материалов будет связан с
маршрутом, для которого определены элементы маршрута, то для любого
вспомогательного материала можно назначить элемент маршрута, который станет
цехом-потребителем этого материала. Для этого нажмите кнопку выбора списочных
значения, расположенную в правой части ячейки Цех-потребитель, и выберите
нужный элемент маршрута в раскрывшемся списке..

7. Если комплект создается в режиме просмотра, то его можно сразу же взять на изменение и открыть
в новом окне ЛОЦМАН:PLM. Для этого включите опцию Взять в работу и открыть в новом
окне. 

8. Нажмите кнопку Создать. 

9. Если не введены значения обязательных атрибутов создаваемого объекта, примите решение о
дальнейших действиях при помощи открывшегося окна с соответствующим сообщением.

Результат создания комплекта вспомогательных материалов

1. Если комплект создавался в режиме изменения или в режиме просмотра при включенной опции
Взять в работу и открыть в новом окне, он будет открыт в окне изменяемого объекта.

2. С комплектом будут связаны:

· связью Потребность для/Потребность – объект, для которого создан комплект;

· связью Состоит из/Входит в – объекты типа Вспомогательный материал, входящие в состав
комплекта;

· связью Маршрут/По маршруту – маршрут, с которым связан комплект (если связь
установлена).

5.4. Редактирование комплекта вспомогательных материалов

В случае необходимости в свойства комплекта вспомогательных материалов могут внесены
изменения.

Редактирование комплекта вспомогательных материалов возможно как в режиме просмотра,
так и в режиме изменения.

Чтобы отредактировать комплект вспомогательных материалов, выполните следующие действия.

1. В клиентском приложении ЛОЦМАН:PLM укажите объект типа Комплект вспомогательных
материалов. 

2. Вызовите команду Инструменты – ТПП – Материальное нормирование –
Создать/редактировать комплект вспомогательных материалов. Откроется окно
Редактирование комплекта вспомогательных материалов. Его интерфейс аналогичен
интерфейсу окна Создание комплекта вспомогательных материалов.

3. Внесите необходимые изменения (например, скорректируйте список материалов). Приемы работы
при редактировании комплекта вспомогательных материалов аналогичны тем, которые используются
при его создании.
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4. Если редактирование комплекта вспомогательных материалов было инициировано в режиме
просмотра, можно сразу же взять комплект на изменение и открыть его в новом окне клиентского
приложения ЛОЦМАН:PLM. Для этого включите опцию Взять в работу и открыть в новом
окне. 

5. Нажмите кнопку Сохранить.

6. Если не введены значения обязательных атрибутов редактируемого объекта, примите решение о
дальнейших действиях при помощи открывшегося окна с соответствующим сообщением.



Создание технологических процессов
Создание технологических

процессов
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6. Создание технологических процессов

Модуль создания технологических процессов (файл ARMTechTechnology.pgi) предназначен для
создания:

· техпроцессов на изделие;

· типовых/групповых техпроцессов (ТТП/ГТП).

В процессе установки ЛОЦМАН:PLM этот модуль помещается в папку ...
\ProgramData\ASCON\LOODSMAN\PluginStore\Модуль ЛОЦМАН Технология.

6.1. Создание техпроцесса на изделие

Согласно базовой настройке ЛОЦМАН:PLM техпроцессы можно создавать для объектов,
относящихся к супертипам Специфицированное изделие и Неспецифицированное изделие. Если с этими
объектами уже связаны маршруты, то технологические процессы для изделий можно создавать на
основании существующего маршрута или элемента маршрута.

Создание техпроцессов возможно как в режиме просмотра, так и в режиме изменения.

Чтобы создать техпроцесс, выполните следующие действия.

1. В клиентском приложении ЛОЦМАН:PLM укажите изделие, для которого будет создаваться
техпроцесс, либо маршрут или элемент маршрута, на основании которых будет создаваться
техпроцесс.

2. Вызовите команду Инструменты – ТПП – Работа с ТП – Создать техпроцесс. Откроется окно
Создание техпроцесса. 
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В окне показаны:

· в списке Атрибуты техпроцесса: свойства и атрибуты создаваемого техпроцесса; 

набор отображаемых в списке атрибутов определен в файле настроек системы ЛОЦМАН
Технология ARMTech.ini в секции [TECHATTRS]; там же заданы правила работы с этими
атрибутами при создании техпроцесса;

атрибуты, являющиеся для объектов создаваемого типа обязательными, выделяются в списке
бордовым цветом, атрибуты связи отмечаются значком ;

· в списке Маршрут:

– для изделия: связанные с изделием маршруты и элементы этих маршрутов; если с изделием
не связан маршрут, область со списком маршрутов в окне отсутствует;

– для маршрута: сам маршрут и его элементы;

– для элемента маршрута: маршрут, в который входит элемент, и сам элемент;
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· в списке Заготовка ТП:

– для изделия: заготовки, связанные с указанным объектом; 

– для маршрута: заготовки, связанные с изделием; заготовка, связанная с выбранным
маршрутом отмечается флажком;

– для элемента маршрута: заготовки, связанные с изделием; заготовка, связанная с
маршрутом, которому принадлежит элемент, отмечается флажком;

если с изделием не связаны заготовки, – список Заготовка ТП пуст.

В окне отображаются маршруты и заготовки, которые находятся в состоянии, указанном в файле
ARMTech.ini в секции [TECHNOLOGY] в значениях параметров RouteStates и BilletStates.

Для маршрутов и заготовок показаны номера версий и значки состояний. Сводная информация об
этих объектах отображается также во всплывающих подсказках, которые появляются после
наведения указателя мыши на объект.

3. Введите значения атрибутов создаваемого техпроцесса. 

Убедитесь в наличии значения атрибута Обозначение. Оно по умолчанию совпадает с обозначением
указанного объекта (для маршрута и элемента маршрута – с обозначением изделия, с которым
связан маршрут). При создании не первого техпроцесса для объекта к обозначению автоматически
добавляется подстрока, изменяющая обозначение. Если обозначение техпроцесса будет удалено
или изменено на значение, совпадающее с обозначением уже существующего в базе техпроцесса,
наименование атрибута будет выделено в списке красным цветом шрифта, значение потребуется
изменить.

При необходимости измените предлагаемое по умолчанию значение атрибута Основной вариант.
Как правило, значение Да присваивается техпроцессу, имеющему наивысший приоритет.

Для удаления введенного значения атрибута используйте команду контекстного меню поля ввода
Очистить.

4. Если с изделием, для которого создается техпроцесс, связан один или несколько маршрутов, можно
установить связь между техпроцессом и маршрутом: в списке Маршрут отметить флажком
связываемый маршрут.

Если техпроцесс должен быть связан с элементом маршрута, между ними можно установить связь:
отметить флажком связываемый элемент маршрута.

5. Если техпроцесс создается для изделия, с которым связана одна или несколько заготовок, можно
установить связь между техпроцессом и заготовкой: отметить флажком связываемую заготовку.

В список заготовок можно добавить полуфабрикат (объект типа Полуфабрикат), который будет
использован в качестве заготовки, а затем установить связь между техпроцессом и заготовкой-
полуфабрикатом. 

Чтобы добавить заготовку-полуфабрикат, нажмите кнопку  Добавить полуфабрикат. В окне

базы данных появится выделенная область. Укажите в дереве объект типа Полуфабрикат и
переместите его в выделенную область при помощи механизма Drag&Drop. Объект появится в списке

заготовок. Чтобы связать техпроцесс с заготовкой-полуфабрикатом, отметьте ее «флажком».

Если тип создаваемого техпроцесса не предполагает работу с заготовками и полуфабрикатами,
в области Заготовка появится соответствующее сообщение, а кнопка Добавить
полуфабрикат будет недоступна.

6. В группе элементов Документ «Архив техпроцесса»  выберите нужный вариант создания
документа.
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Варианты создания документа «Архив техпроцесса»

Вариант Результат

Создать документ с файлом и
открыть в САПР ТП ВЕРТИКАЛЬ

Для техпроцесса будет создан документ типа Архив
техпроцесса. Для него в области информации Файлы появится
файл техпроцесса форма  *.vtp. Наполнение файла
информацией будет осуществляться в САПР ТП ВЕРТИКАЛЬ

Создать документ без файла Для техпроцесса будет создан документ типа Архив
техпроцесса без файла

Не создавать документ Документ типа Архив техпроцесса создан не будет

7. Если техпроцесс создается в режиме просмотра, вы можете сразу же взять его на изменение и
открыть в новом окне ЛОЦМАН:PLM. Для этого включите опцию Взять в работу и открыть в
новом окне. Для варианта Создать документ с файлом расчета и открыть в САПР ТП
ВЕРТИКАЛЬ опция включена без возможности отключения. 

8. Нажмите кнопку Создать.

9. Если не введены значения обязательных атрибутов создаваемого объекта, примите решение о
дальнейших действиях при помощи открывшегося окна с соответствующим сообщением.

Результат создания техпроцесса

1. Если техпроцесс создавался в режиме изменения или в режиме просмотра при включенной опции
Взять в работу и открыть в новом окне, он будет открыт в окне изменяемого объекта. 

2. С техпроцессом будут связаны:

· объект, для которого создан техпроцесс, при этом тип связи будет зависеть от типа объекта:

· если техпроцесс создан для детали, сборочной единицы или другого объекта
супертипа Изделие – тип связи Для изделий/Изготавливается по;

· если техпроцесс создан для маршрута – тип связи Маршрут/по Маршруту;

· если техпроцесс создан для элемента маршрута – тип связи Элемент
маршрута/По элементу маршрута.

· объекты типа Маршрут, Элемент маршрута и Заготовка – если с ними была установлена
связь при создании техпроцесса.

3. Если в окне создания техпроцесса был выбран вариант Создать документ с файлом и
открыть в САПР ТП ВЕРТИКАЛЬ, в составе техпроцесса будет создан документ типа Архив
техпроцесса. Для этого документа в области информации Файлы будет отображен файл
техпроцесса формата *.vtp. Файл будет автоматически открыт в САПР ТП ВЕРТИКАЛЬ. Его
потребуется наполнить информацией и сохранить.

6.2. Создание типового/группового техпроцесса

В рамках программных компонентов КОМПЛЕКСА РЕШЕНИЙ АСКОН понятия типовой
технологический процесс (ТТП) и групповой технологический процесс (ГТП) объединены в одно –
типовой/групповой технологический процесс (ТТП/ГТП), под которым понимается техпроцесс на изделия
с одинаковыми технологическими признаками.

ТТП/ГТП можно представить как шаблон техпроцесса, содержащий общие данные (операции, переходы,
оборудование, оснастку, эскизы и т. д.), на основании которого разрабатывается множество единичных
техпроцессов (ЕТП). 
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Создание типового/группового техпроцесса возможно как в режиме просмотра, так и в режиме
изменения.

Чтобы создать типовой/групповой техпроцесс (ТТП/ГТП), выполните следующие действия.

1. В клиентском приложении ЛОЦМАН:PLM укажите папку, в которой нужно создать ТТП/ГТП.

2. Вызовите команду Инструменты – ТПП – Работа с ТП – Создать ТТП/ГТП. Откроется окно
Создание типового /группового техпроцесса. В окне содержится перечень свойств и атрибутов
создаваемого ТТП/ГТП. Набор отображаемых в списке атрибутов определен в файле настроек
системы ЛОЦМАН Технология ARMTech.ini в секции [TECHATTRS]. Там же заданы правила ввода
значения этих атрибутов при создании  ТТП/ГТП.

Атрибуты, являющиеся для объектов создаваемого типа обязательными, выделяются в списке
бордовым цветом, атрибуты связи отмечаются значком .

3. Введите значения атрибутов. 

Убедитесь в наличии значения атрибута Обозначение. Оно по умолчанию совпадает с обозначением
указанной папки. Если обозначение папки будет удалено или изменено на значение, совпадающее с
обозначением уже существующей в базе данных папки, наименование атрибута будет выделено в
списке красным цветом шрифта, значение потребуется изменить.

Для удаления введенного значения атрибута используйте команду контекстного меню поля ввода
Очистить.

4. В группе Документ «Архив типового/группового техпроцесса» выберите нужный вариант
создания документа.
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Варианты создания документа «Архив типового/группового техпроцесса»

Вариант Результат

Создать документ с файлом и
открыть в САПР ТП
ВЕРТИКАЛЬ

Для техпроцесса будет создан документ типа Архив
типового/группового техпроцесса. Для него в области информации
Файлы появится файл техпроцесса, формат которого зависит от типа
ТТП/ГТП. Наполнение файла информацией будет осуществляться в
САПР ТП ВЕРТИКАЛЬ

Создать документ без файла Для техпроцесса будет создан документ типа Архив
типового/группового техпроцесса без файла

Не создавать документ Документ типа Архив типового/группового техпроцесса создан не
будет

5. Если техпроцесс создается в режиме просмотра, вы можете сразу же взять его на изменение и
открыть в новом окне ЛОЦМАН:PLM. Для этого включите опцию Взять в работу и открыть в
новом окне. Для варианта Создать документ с файлом и открыть в САПР ТП ВЕРТИКАЛЬ
опция включена без возможности отключения. 

6. Нажмите кнопку Создать.

7. Если не введены значения обязательных атрибутов создаваемого объекта, примите решение о
дальнейших действиях при помощи открывшегося окна с соответствующим сообщением.

Результат создания ТТП/ГТП

1. Если ТТП/ГТП создавался в режиме изменения или в режиме просмотра при включенной опции
Взять в работу и открыть в новом окне, он будет открыт в окне изменяемого объекта.

2. Если в окне создания ТТП/ГТП была включена опция «Архив типового/группового
техпроцесса», в составе техпроцесса будет создан документ типа Архив типового/группового
техпроцесса. Для этого документа в области информации Файлы будет отображен файл
техпроцесса, формат которого зависит от типа  ТТП/ГТП. Файл будет автоматически открыт в САПР
ТП ВЕРТИКАЛЬ. Его потребуется наполнить информацией и сохранить.



Работа с заявками на СТО и ЧПУ
Работа с заявками на СТО и

ЧПУ
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7. Работа с заявками на СТО и ЧПУ

Модуль создания заявок на СТО и УП (файл RequestStoPlugin.pgi) предназначен для работы с заявками
на проектирование средств специального технологического оснащения (СТО) и разработку управляющих
программ (УП) для станков с ЧПУ. В процессе установки ЛОЦМАН:PLM он помещается в папку ...
\ProgramData\ASCON\LOODSMAN\PluginStore\Модуль создания заявок на СТО и УП.

При первом запуске модуля (при вызове любой команды модуля) будет создан системный счетчик, с
помощью которого заявкам на СТО и УП будут присваиваться порядковые номера.

Для корректного отображения диалоговых окон Модуля создания заявок на СТО и УП в системе
должен быть установлен шрифт GOST type A. 

При необходимости можно изменить шрифт в экранных и печатных формах. Для этого в файлах
шаблонов FastReport STO.fr3 и NC.fr3, представляющих соответственно Карту заказа на СТО
и Карту заказа на УП, необходимо указать подходящий шрифт.

7.1. Совместная работа с подсистемой ЛОЦМАНWorkFlow

Совместная работа Модуля создания заявок на СТО и УП с подсистемой ЛОЦМАН WorkFlow дает
возможность автоматизировать процессы разработки средств СТО и УП. Автоматизация процессов
позволяет:

· минимизировать время, затрачиваемое на согласование заявок на СТО и УП;

· обеспечить правильную последовательность:

· изменения состояния заявок;

· размещение заявок в предопределенных папках базы данных;

· контролировать прохождение процесса согласования на каждом этапе;

· обеспечить обязательную регистрацию конструкторской документации на СТО в системе Справочник
технолога.

На сегодняшний день в базовую поставку ЛОЦМАН:PLM входят несколько типовых бизнес-процессов,
позволяющих автоматизировать некоторые этапы разработки средств СТО и УП. 
Каждый типовой бизнес-процесс может быть изменен в соответствии с требованиями к процессам
разработки, действующим на предприятии. 
Также на предприятии могут быть разработаны собственные бизнес-процессы. При этом потребуется
учесть все особенности конфигурации используемой базы данных, структуры предприятия и
производственных процессов.

Возможность использования типовых бизнес-процессов согласования заявок определяется в файле
настройки Модуля создания заявок на СТО и УП RequestPlugin.ini (параметр BusinessProcessName), а
типовых процессов регистрации КД на СТО в Справочнике технолога и закрытия заявки на УП – в файле
настройки Модуля создания заданий и планов RequestPlanPlugin.ini (параметр WF).

7.2. Работа с заявками на СТО

Работа с заявками на проектирование СТО (заявками на СТО) предусматривает выполнение следующих
действий:

· создание заявки;

· редактирование заявки;

· согласование заявки.
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7.2.1. Создание заявки на СТО

Согласно базовой конфигурации заявка на СТО может быть создана:

· для одного или нескольких объектов, относящихся к супертипам Специфицированное изделие и
Неспецифицированное изделие;

· в контексте объекта типа Техоперация, который связан с объектом типа Технология, не имеющем в
своем составе документов типа типа Архив техпроцесса или Архив типового/группового
техпроцесса.

Чтобы создать заявку на СТО, выполните следующие действия.

1. В клиентском приложении ЛОЦМАН:PLM укажите один или несколько объектов, для которых
необходимо создать заявку на СТО.

2. Вызовите команду Инструменты – ТПП – Работа с заявками – СТО – Создать заявку на СТО.
Откроется окно Создание заявки на СТО, которое представляет собой электронный бланк карты
заказа на СТО.

Некоторые поля в бланке уже заполнены.

Перечень заполненных полей в бланке карты заказа на СТО

Поле Содержимое

Головное подразделение Название головного подразделения, в которой пользователь,
создающий заявку, занимает основную должность. Например, название
предприятия.

Карта заказа на
проектирование и

Обозначение заявки (регистрационный номер карты заказа),
сформированное автоматически по шаблону, хранящемся в файле
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изготовление
технологической оснастки

настройки. 

Изменить обозначение заявки невозможно

Обозначение ДСЕ и
Наименование ДСЕ

Содержимое полей зависит от типа объекта, указанного в дереве:

· Деталь, Сборочная единица, Комплекс, Комплект:

в полях отображены обозначение и наименование указанного
объекта; если в дереве указано несколько объектов, в полях

появится фраза «и еще N», где N – количество указанных объектов;
их обозначения будут показаны на ярлычке-подсказке, который
появляется при наведении курсора на соответствующее поле;

· Техоперация:

в полях отображены обозначение и наименование детали или
сборочной единицы, с которой связан объект Технология
(технология), в состав которого входит указанная Техоперация; если
технология связана с несколькими деталями или сборочными
единицами, в полях появится фраза «и еще N», где N – количество
связанных объектов; их обозначения будут показаны на ярлычке-
подсказке, который появляется при наведении курсора на
соответствующее поле

Обозначение подразделения
заказчика

Код организационной единицы (например, код подразделения),
основную должность в которой занимает пользователь, создающий
заявку

3. Заполните остальные поля формы в соответствии с рекомендациями, приведенными в документе Р
50-67-88 «Единая система технологической документации. Порядок оформления документов,
применяемых при разработке, внедрении и функционировании технологических процессов». 

Чтобы получить сведения об информации, которая должны быть введена в то или иное поле,
наведите курсор на поле и на мгновение задержите его. Появится ярлычок-подсказка.

Информацию в некоторые поля можно получить из бизнес-объектов. Для этого нажмите кнопку 
 Выбрать значение из справочника, расположенную справа от поля, и выполните необходимые
действия в справочнике – поставщике данных.

4. При необходимости прикрепите эскиз к создаваемой заявке. Для этого нажмите кнопку 
 Выбрать файл эскиза, расположенную справа от поля Эскиз, и выберите нужный файл в
стандартном диалоге открытия файлов Windows.

5. Для просмотра создаваемой заявки нажмите кнопку Просмотр. Отчет, сформированный по
шаблону FastReport, будет показан в отдельном окне. 

Воспользуйтесь командами управления отчетом, чтобы сохранить его в файле, вывести на печать
или просто просмотреть приведенную в нем информацию. После окончания работы в окне отчета
закройте его.

6. Чтобы заявку можно было согласовать при помощи подсистемы ЛОЦМАН WorkFlow, включите
опцию Создать бизнес-процесс согласования. 

7. Для завершения процесса создания заявки нажмите кнопку ОК.

Результат создания заявки на СТО

В базе данных в папке для созданных заявок (по умолчанию Специальные СТО – Заявки – Общие
заявки на СТО) появится объект типа Заявка на СТО в состоянии Проектирование. Его атрибуты – это
данные, введенные при создании заявки. С объектом Заявка на СТО будут связаны:

· связью Заявка для – объект (объекты), для которых создана заявка;

· связью Документы – документ, к которому прикреплены: 
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· файл с эскизом; 

· файл с формой заявки в формате pdf, предназначенный для печати. 

7.2.2. Редактирование заявки на СТО

В случае необходимости в Заявку на СТО могут быть внесены изменения. 

1. В клиентском приложении ЛОЦМАН:PLM укажите заявку (объект Заявка на СТО) в состоянии
Проектирование, которую нужно отредактировать 

2. Вызовите команду Инструменты – ТПП – Работа с заявками – СТО – Редактировать заявку
на СТО. Откроется окно Редактирование заявки на СТО, которое представляет собой электронный
бланк карты заказа на СТО.

3. Внесите необходимые изменения – измените значения атрибутов, добавьте эскиз, дайте разрешение
или запретите использование подсистемы ЛОЦМАН WorkFlow для согласования заявки. 

Приемы работы при редактировании заявки на СТО совпадают с приемами, которые используются
при ее создании.

4. Нажмите кнопку ОК. Произойдет сравнение атрибутов заявки Обозначение ДСЕ и Наименование
ДСЕ с обозначением и наименованием связанного с ней объекта (объектов). Если значения не
совпадают, на экране появится соответствующее сообщение и вопрос о замене атрибутов заявки.

· Нажмите кнопку Да, чтобы заменить значения атрибутов заявки Обозначение ДСЕ и
Наименование ДСЕ обозначением и наименование связанного с ней объекта.

· Нажмите кнопку Нет, чтобы отказаться от замены атрибутов. В этом случае значения атрибутов
Обозначение ДСЕ и Наименование ДСЕ останутся прежними, в электронном бланке карты заказа
они будут выделены красным цветом.

7.2.3. Согласование заявки на СТО

Процесс согласования заявки на СТО в системе ЛОЦМАН:PLM представляет собой последовательность
действий, выполняемых участниками процесса согласования и модулями системы ЛОЦМАН:PLM. 

В ходе процесса созданная заявка уточняется, согласовывается и утверждается ответственными
специалистами. При этом заявка (объект Заявка на СТО) последовательно переводится в
предусмотренные настройкой состояния и перемещается в папки, предопределенные для этих
состояний. 
Согласование заявки может осуществляться:

· при помощи подсистемы ЛОЦМАН WorkFlow;

· без помощи подсистемы ЛОЦМАН WorkFlow.

Согласование при помощи «ЛОЦМАН WorkFlow»

Процесс согласования заявок на СТО представляет собой последовательность действий, выполняемых
пользователями и программными модулями системы ЛОЦМАН:PLM в соответствии с бизнес-процессом
согласования заявок на СТО, указанным в файле настроек. Как правило, инициатором бизнес-процесса
является пользователь, создавший или отредактировавший заявку.

Инициировать бизнес-процесс можно одним из способов:

· включить опцию Создать бизнес-процесс согласования в окне создания или редактирования
заявки на СТО – бизнес-процесс появится в списке инициированных процессов;

· воспользоваться стандартным способом создания бизнес-процессов в клиентском приложении
ЛОЦМАН:PLM. 

В случае необходимости и при наличии соответствующих прав перед запуском бизнес-процесса
инициатор сможет: 
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1. Внести изменения в схему бизнес-процесса в соответствии:

· со схемой согласования заявок на СТО, действующей на предприятии;

· с требованиями, предъявляемыми к схеме согласования заявок на СТО;

· с правилами работы в модуле ЛОЦМАН WorkFlow Дизайнер.

2. Сформировать список прикрепленных объектов. 

При помощи одного бизнес-процесса можно согласовать сразу несколько заявок на СТО. Первая
согласуемая заявка – это объект Заявка на СТО, для которого инициирован бизнес-процесс. Остальные
согласуемые заявки (объекты Заявка на СТО) добавляются к бизнес-процессу в качестве
прикрепленных объектов. По ходу бизнес-процесса прикрепленные объекты типа Заявка на СТО будут
последовательно переводиться в состояния, предусмотренные конфигурацией. 

После того, как последний согласующий поставит отметку о выполнении задания, заявка (заявки) на
СТО перейдет в состояние Утвержден и будет отображаться в папке для утвержденных заявок
(Специальные СТО – Заявки – Утвержденные заявки на СТО).

Приемы работы с бизнес-процессами и заданиями WorkFlow описаны в справочной системе
модуля ЛОЦМАН Клиент.

Согласование без помощи «ЛОЦМАН WorkFlow»

Если по какой-либо причине на предприятии не используется подсистема ЛОЦМАН WorkFlow, заявку на
СТО (объект типа Заявка на СТО) можно согласовать, переводя ее из состояния в состояние по мере
согласования с техническими специалистами. Смена состояния будет сопровождаться перемещением
заявки в папку, предопределенную для этого состояния.

Перевод заявки из состояния в состояние осуществляется в режиме изменения при помощи команды
главного меню ЛОЦМАН Клиент Объекты – Изменить – Состояние объекта.

Порядок смены состояний происходит в соответствии с конфигурацией базы данных. В текущей
конфигурации действуют следующие правила:

1. Созданная заявка на СТО (объект типа Заявка на СТО) находится в состоянии Проектирование.

2. Для согласования заявки объект типа Заявка на СТО переводится в состояние Согласование. Из
состояния Согласование возможен перевод:

· в состояние Утвержден – для успешного завершения процесса согласования;

· в состояние Проектирование – в случае отказа согласовывать заявку.

7.3. Работа с заявками на УП

Работа с заявками на разработку УП (заявками на УП) предусматривает выполнение следующих
действий:

· создание заявки;

· редактирование заявки;

· согласование заявки.

7.3.1. Создание заявки на УП

Согласно базовой конфигурации заявка на разработку управляющей программы (УП) для станков с ЧПУ
(заявка на УП) может быть создана:

· для одного или нескольких объектов, относящихся к супертипу Неспецифицированное изделие и к
типам Деталь и Сборочная единица;
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· в контексте объекта типа Техоперация, который связан с объектом типа Технология, не имеющем в
своем составе документов типа типа Архив техпроцесса или Архив типового/группового
техпроцесса.

Чтобы создать заявку на разработку управляющей программы (заявку на УП), выполните следующие
действия.

1. В клиентском приложении ЛОЦМАН:PLM укажите один или несколько объектов, для которых
необходимо создать заявку.

2. Вызовите команду Инструменты – ТПП – Работа с заявками – УП – Создать заявку на УП.
Откроется окно Создание заявки на УП, которое представляет собой электронный бланк карты
заказа на разработку управляющей программы.

Некоторые поля в бланке уже заполнены.

Перечень заполненных полей в бланке карты заказа на разработку УП

Поле Содержимое

Головное подразделение Название головного подразделения, в которой пользователь,
создающий заявку, занимает основную должность. Например, название
предприятия. 

Обозначение заявки Обозначение заявки, сформированное автоматически по шаблону,
хранящемся в файле настроек. Изменить обозначение заявки
невозможно.

Обозначение ДСЕ и
Наименование ДСЕ

Содержимое полей зависит от типа объекта, указанного в дереве:

· Деталь, Сборочная единица, Комплекс, Комплект:

в полях отображены обозначение и наименование указанного
объекта; если в дереве указано несколько объектов, в полях
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появится фраза «и еще N», где N – количество указанных объектов;
их обозначения будут показаны на ярлычке-подсказке, который
появляется при наведении курсора на соответствующее поле;

· Техоперация:

В полях отображены обозначение и наименование детали или
сборочной единицы, с которой связан объект Технология
(технология), в состав которого входит указанная Техоперация; если
технология связана с несколькими деталями или сборочными
единицами, в полях появится фраза «и еще N», где N – количество
связанных объектов; их обозначения будут показаны на 

3. Заполните остальные поля, руководствуясь ГОСТ 3.1404-86 «ЕСТД. Формы и правила оформления
документов на технологические процессы и операции обработки резанием». 

Чтобы получить сведения об информации, которая должна быть введена в то или иное поле,
наведите курсор на поле и на мгновение задержите его. Появится ярлычок-подсказка.

Информацию в некоторые поля можно получить из бизнес-объектов. Для этого нажмите кнопку 
 Выбрать значение из справочника, расположенную справа от поля, и выполните необходимые
действия в справочнике – поставщике данных.

Способ заполнения некоторых полей зависит от типа объектов, указанного в дереве:

· поле Модель:

· если в дереве указана Деталь или Сборочная единица, значение в поле можно ввести
вручную или получить из бизнес-объекта;

· если в дереве указана Техоперация и с ней связан объект Оборудование, в поле будет
указана модель этого оборудования (значение атрибута Модель оборудования объекта
Оборудование); 

· если с Техоперацией связано несколько объектов Оборудование, модель потребуется
выбрать из раскрывающегося списка. 

· поле Наименование операции:

· если в дереве указана Деталь или Сборочная единица, поле можно не заполнять либо
ввести в него наименование техоперации, которая предположительно войдет в технологию,
связанную с указанной Деталью или Сборочной единицей; 

· если в дереве указана техоперация, в поле Наименование операции будет отображено ее
наименование.

4. При необходимости прикрепите эскизы к создаваемой заявке. Для этого нажмите кнопки 
 Выбрать файл эскиза, расположенные справа от полей Эскиз первого листа и Эскиз
обороной стороны, и выберите нужные файлы в стандартном диалоге открытия файлов Windows.

5. Для просмотра создаваемой заявки нажмите кнопку Просмотр. Отчет, сформированный по
шаблону FastReport, будет показан в отдельном окне. 

Воспользуйтесь командами управления отчетом, чтобы сохранить его в файле, вывести на печать
или просто просмотреть приведенную в нем информацию. После окончания работы в окне отчета
закройте его.

6. Чтобы заявку можно было согласовать при помощи подсистемы ЛОЦМАН WorkFlow, включите
опцию Создать бизнес-процесс согласования. 

7. Для завершения процесса создания заявки нажмите кнопку Сохранить.

Результат создания заявки на УП

В базе данных в папке для созданных заявок (по умолчанию Разработка УП – Заявки на УП (ЗУП) –
Общие ЗУП) появится объект типа Заявка на УП в состоянии Проектирование. Его атрибуты – это
данные, введенные при создании заявки. С объектом Заявка на УП будут связаны:
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· связью Заявка для – объект (объекты), для которых создана заявка;

· связью Документы – документ, к которому прикреплены: 

· файлы с эскизами; 

· файл с формой заявки в формате pdf, предназначенный для печати. 

7.3.2. Редактирование заявки на УП

В случае необходимости в Заявку на УП могут быть внесены изменения. 

1. В клиентском приложении ЛОЦМАН:PLM укажите заявку (объект Заявка на УП) в состоянии
Проектирование, которую нужно отредактировать. 

2. Вызовите команду Инструменты – ТПП – Работа с заявками – УП – Редактировать заявку
на УП. Откроется окно Редактирование заявки на УП, которое представляет собой электронный
бланк карты заказа на разработку управляющей программы.

3. Внесите необходимые изменения – измените значения атрибутов, добавьте эскизы, дайте
разрешение или запретите использование подсистемы ЛОЦМАН WorkFlow для согласования заявки. 

Приемы работы при редактировании заявки совпадают с теми, которые используются при ее
создании.

4. Нажмите кнопку ОК. Произойдет сравнение атрибутов заявки Обозначение ДСЕ и Наименование
ДСЕ с обозначением и наименованием связанного с ней объекта (объектов). Если значения не
совпадают, на экране появится соответствующее сообщение и вопрос о замене атрибутов заявки.

· Нажмите кнопку Да, чтобы заменить значения атрибутов заявки Обозначение ДСЕ и
Наименование ДСЕ обозначением и наименованием связанного с ней объекта.

· Нажмите кнопку Нет, чтобы отказаться от замены атрибутов. В этом случае значения атрибутов
Обозначение ДСЕ и Наименование ДСЕ останутся прежними, в электронном бланке карты заказа
на разработку управляющей программы они будут выделены красным цветом.

7.3.3. Согласование заявки на УП

Процесс согласования заявки на разработку управляющей программы в системе ЛОЦМАН:PLM
представляет собой последовательность действий, выполняемых участниками процесса согласования и
модулями системы ЛОЦМАН:PLM. В ходе процесса созданная заявка уточняется, согласовывается и
утверждается ответственными специалистами. При этом заявка (объект типа Заявка на УП)
последовательно переводится в предусмотренные настройкой состояния и перемещается в
предопределенные папки в соответствии с состояниями. 

Согласование заявки может осуществляться:

· при помощи подсистемы ЛОЦМАН WorkFlow;

· без помощи подсистемы ЛОЦМАН WorkFlow.

Согласование при помощи «ЛОЦМАН WorkFlow»

Процесс согласования заявок на УП представляет собой последовательность действий, выполняемых
пользователями и программными модулями системы ЛОЦМАН:PLM в соответствии с бизнес-процессом
согласования заявок на УП, указанным в файле настроек. Как правило, инициатором бизнес-процесса
является пользователь, создавший или отредактировавший заявку.

Инициировать бизнес-процесс можно одним из способов:

· включить опцию Создать бизнес-процесс согласования в окне создания или редактирования
заявки на УП – бизнес-процесс появится в списке инициированных процессов;

· воспользоваться стандартным способом создания бизнес-процессов в клиентском приложении
ЛОЦМАН:PLM (порядок действий по созданию бизнес-процессов приведен в справочной системе
модуля ЛОЦМАН Клиент). 
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В случае необходимости и при наличии соответствующих прав перед запуском бизнес-процесса
инициатор сможет: 

1. Внести изменения в схему бизнес-процесса в соответствии:

· со схемой согласования заявок на УП, действующей на предприятии;

· с требованиями, предъявляемыми к схеме согласования заявок на УП;

· с правилами работы в модуле ЛОЦМАН WorkFlow Дизайнер.

2. Сформировать список прикрепленных объектов. 

При помощи одного бизнес-процесса можно согласовать сразу несколько заявок на УП. Первая
согласуемая заявка – это объект типа Заявка на УП, для которого инициирован бизнес-процесс.
Остальные согласуемые заявки (объекты типа Заявка на УП) добавляются к бизнес-процессу в
качестве прикрепленных объектов. По ходу бизнес-процесса прикрепленные объекты типа Заявка на
УП будут последовательно переводиться в состояния, предусмотренные конфигурацией. 

После того, как последний согласующий поставит отметку о выполнении задания, заявка (заявки) на
разработку УП перейдет в состояние Утвержден и будет перемещена в папку для утвержденных
заявок (Разработка УП – Утвержденные ЗУП).

Приемы работы с бизнес-процессами и заданиями WorkFlow описаны в справочной системе
модуля ЛОЦМАН Клиент.

Согласование без помощи «ЛОЦМАН WorkFlow»

Если по какой-либо причине на предприятии не используется подсистема ЛОЦМАН WorkFlow, заявку на
разработку управляющей программы можно согласовать, переводя ее из состояния в состояние по мере
согласования с техническими специалистами. Смена состояния будет сопровождаться перемещением
заявки в папку, предопределенную для этого состояния.

Перевод заявки из состояния в состояние осуществляется в режиме изменения при помощи команды
главного меню модуля ЛОЦМАН Клиент Объекты – Изменить – Состояние объекта.

Порядок смены состояний происходит в соответствии с конфигурацией базы данных. В текущей
конфигурации действуют следующие правила:

1. Созданная заявка на УП (объект типа Заявка на УП) находится в состоянии Проектирование.

2. Для согласования заявки объект Заявка на УП переводится в состояние Согласование. Из состояния
Согласование возможен перевод:

· в состояние Утвержден – для успешного завершения процесса согласования;

· в состояние Проектирование – в случае отказа согласовывать заявку.



Автоматизированное планирование
Автоматизированное

планирование
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8. Автоматизированное планирование

В системе ЛОЦМАН:PLM можно автоматически создавать задания и планы, касающиеся
технологической подготовки производства (ТПП): 

· при помощи Модуля создания заданий и планов по заявкам на СТО и УП – формировать состав работ
по заявкам на СТО и УП и создавать отдельные задания по заявкам;

· при помощи Модуля создания заданий и планов по маршрутам – формировать состав работ цеховых
технологических групп на основании информации о межцеховых технологических маршрутах. 

В процессе установки ЛОЦМАН:PLM вышеназванные модули помещаются в папку ...
\ProgramData\ASCON\LOODSMAN\PluginStore в подпапки, названия которых совпадают с названиями
модулей.

Управление сформированными заданиями и планами осуществляется средствами Системы
планирования и управления подготовкой производства (СПиУПП). В СПиУПП:

Задание – это поручение руководителя (инициатора задания) конкретному сотруднику (исполнителю)
произвести необходимое действие с целью получения указанного результата за определенное время.

План – это перечень работ (заданий), которые необходимо выполнить к определенному сроку. 

Подробная информация о СПиУПП и приемах работы с заданиями СПиУПП и планами
приведены в справочной системе модуля ЛОЦМАН Клиент.

8.1. Формирование состава работ по заявкам на СТО и УП

Модуль создания заданий и планов по заявкам на СТО и УП (файл RequestPlanPlugin.pgi) предназначен
для формирования состава работ:

· по заявкам на СТО;

· по заявкам на УП.

8.1.1. Формирование состава работ по заявкам на СТО

Как правило, на основании утвержденных заявок на СТО формируется набор заданий СПиУПП – состав
работ, который при необходимости объединяется в план проектирования СТО. 

Чтобы создать задания по заявкам, выполните следующие действия.

1. В клиентском приложении ЛОЦМАН:PLM укажите заявки на СТО (объекты Заявка на СТО),
находящиеся в состоянии Утвержден, либо папку, в которую входят нужные заявки.

2. Вызовите команду Инструменты – ТПП – Автоматизированное планирование – СТО –
Создать состав работ по заявкам на СТО. Откроется окно Формирование состава работ по
заявкам, в котором перечислены указанные заявки.
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Заявки могут быть отмечены значками:

 – по заявке имеется задание (цветовой индикатор на значке информирует о состоянии задания);

 – по заявке имеется несколько заданий.

Чтобы открыть задание (список заданий) в новом рабочем окне, дважды щелкните левой клавишей
мыши по значку.

Задания по заявкам, созданные ранее, могут быть обнаружены Модулем создания заданий и
планов только в том случае, если их тема сформирована по шаблону, хранящемуся в файле
настройки RequestPlanPlugin.ini, и не изменена. 

 Вы можете:

· отсортировать заявки по значению какого-либо параметра;

· открыть заявку в новом окне для просмотра ее свойств.

3. С помощью элементов управления группы Отбор заявок ограничьте набор отображаемых заявок:

· При необходимости измените даты в полях с и по. По умолчанию в них отображены начальная и
конечная даты текущего календарного периода планирования. Для изменения даты нажмите
кнопку, расположенную в правой части соответствующего поля, и укажите нужную дату в
раскрывшемся календаре.

· Включите опцию Учитывать срок при отборе заявок в период с.. по, чтобы в списке
отображались заявки, срок проектирования которых входит в указанный период планирования. 

· Включите опцию Показывать «просроченные» заявки, чтобы в списке также отображались

заявки с истекшим сроком проектирования. Такие заявки будут отмечены значком .

4. Отметьте флажками заявки, которые войдут в состав работ. По умолчанию в списке отмечены все
заявки, по которым нет заданий. Снимите отметку с ненужных заявок и отметьте нужные. Суммарное
значение параметра Трудоемкость всех отмеченных заявок будет показано в нижней части окна.

5. Включите опцию Создать объект типа «План», чтобы задания по заявкам были объединены в
план. Название плана формируется по шаблону, хранящемуся в файле настроек, и отображается в
поле ввода, расположенном справа от опции. Если план с таким названием уже существует в базе
данных, содержимое поля ввода будет выделено красным цветом. Название плана потребуется
изменить. 

6. Нажмите кнопку ОК. 
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Результат формирования состава работ по заявкам

1. Для каждой отмеченной заявки будет создано задание СПиУПП. 

Если в файле настроек задан группировочный атрибут (например, Подразделение-разработчик),
задания будут сгруппированы по значению этого атрибута и представлены в виде многоуровневого
списка.

ПЕРВЫЙ УРОВЕНЬ

Общее задание на проектирование СТО по всем заявкам, вошедшим в состав работ.

Инициатор задания – пользователь, сформировавший состав работ (текущий пользователь).

Исполнитель задания – пользователь, отвечающий за выполнение планов разработки СТО. Должность
этого пользователя указывается в файле настроек RequestPlanPlugin.ini (параметр Main_Position). Если
должность не указана или отсутствует в оргструктуре предприятия, исполнителем задания будет
пользователь, сформировавший состав работ.

Плановые даты начала и завершения работ не зафиксированы.

Приложение к заданию – ссылка на план проектирования СТО (если при отборе заявок была включена
опция Создать объект типа «План»).

ВТОРОЙ УРОВЕНЬ 

Группировочные задания (задания на проектирование СТО, объединенные по значению группировочного
атрибута);

Текст группировочного задания формируется по шаблону, хранящемуся в файле настроек
RequestPlanPlugin.ini (параметр Group_Topic).

Инициатор задания – пользователь, сформировавший состав работ (текущий пользователь).

Исполнитель задания – руководитель структурного подразделения, отвечающего за выполнение работ
по группе заявок. Определяется по совокупности значений атрибутов заявок. 

Пример. Если задания сгруппированы по значению атрибута Подразделение-разработчик,
исполнителями группировочных заданий могут быть пользователи, назначенные на должности
руководителей этих подразделений (на рисунке – руководители подразделений БПО и БПО 1).

Если руководитель какого-либо подразделения не назначен или подразделение отсутствует в
оргструктуре предприятия, исполнителем задания назначается пользователь, отвечающий за
выполнение планов разработки СТО. Должность этого пользователя указывается в файле настроек в
параметре Main_Position. Если должность не указана или отсутствует в оргструктуре предприятия,
исполнителем задания будет пользователь, сформировавший состав работ.

Плановые даты начала и завершения работ не зафиксированы.

Подписчики: 

· пользователь, сформировавший состав работ;

· пользователь, отвечающий за выполнение планов разработки СТО. Должность этого
пользователя указывается в файле настроек RequestPlanPlugin.ini (параметр Main_Position).
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ТРЕТИЙ УРОВЕНЬ

Задания по конкретным заявкам.

Текст задания по заявке формируется по шаблону, указанному в файле настроек RequestPlanPlugin.ini
(параметр Topic).

Инициатор задания – пользователь, сформировавший состав работ (текущий пользователь).

Исполнитель задания – руководитель структурного подразделения, отвечающего за выполнение работ
по заявке. Определяется по совокупности значений атрибутов заявки. Если руководитель
подразделения не назначен или подразделение отсутствует в оргструктуре предприятия, исполнителем
задания назначается пользователь, отвечающий за выполнение планов разработки СТО. Его должность
указана в файле настроек RequestPlanPlugin.ini (параметр Main_Position). Если должность не указана в
файле настроек или отсутствует в оргструктуре предприятия, исполнителем задания будет пользователь,
сформировавший состав работ.

Плановые даты начала и завершения работ зафиксированы:

· плановое начало – текущая дата;

· плановое завершение – значение атрибута заявки Срок проектирования (указывается при
создании заявки). Если этот срок уже прошел, датой планового завершения будет текущая дата.

Подписчики:

· пользователь, создавший заявку на СТО;

· пользователь, который руководит подразделением-заказчиком СТО (это подразделение
указывается при создании заявки);

· пользователь, сформировавший состав работ.

Приложения к заданию:

· ссылка на заявку, по которой оно создано, бизнес-процесс;

· ссылка на бизнес-процесс, связанный с заданием, который указан в файле настроек
RequestPlanPlugin.ini в секции STO (параметр WF).

2. Если в окне Формирование состава работ по заявкам была включена опция Создать объект
типа «План», в базе данных в папке, указанной в при настройке Модуля, будет создан объект типа
План. 

Наименованием плана будет содержимое поля Создать объект типа «План».

Даты начала и окончания периода планирования – даты, определяющие период планирования (дата
с и дата по).

Разработчик плана – пользователь, сформировавший состав работ.

В план войдут задания по заявкам, вошедшим в состав работ.

8.1.2. Формирование состава работ по заявкам на УП

Как правило, на основании утвержденных заявок на УП формируется набор заданий СПиУПП – состав
работ, который при необходимости объединяется в план разработки УП. Этот план, в свою очередь,
будет являться фрагментом плана подготовки производства (плана ПП).

Чтобы создать задания по заявкам, выполните следующие действия.

1. В клиентском приложении ЛОЦМАН:PLM укажите заявки на УП (объекты Заявка на УП),
находящиеся в состоянии Утвержден, либо папку, в которую входят нужные заявки.

2. Вызовите команду Инструменты – ТПП – Автоматизированное планирование – УП –
Создать состав работ по заявкам на УП. Откроется окно Формирование состава работ по
заявкам, в котором перечислены указанные заявки.
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Заявки могут быть отмечены значками:

 – по заявке уже сформировано задание (цветовой индикатор на значке информирует о состоянии
задания);

 – по заявке сформировано несколько заданий.

Чтобы открыть задание (список заданий) в новом рабочем окне, дважды щелкните левой клавишей
мыши по значку.

Задания по заявкам, созданные ранее, могут быть обнаружены Модулем создания заданий и
планов только в том случае, если их тема сформирована по шаблону, хранящемуся в файле
настроек RequestPlanPlugin.ini, и не изменена. 

Вы можете:

· отсортировать заявки по значению какого-либо параметра;

· открыть заявку в новом окне для просмотра ее свойств.

3. С помощью элементов управления группы Отбор заявок  ограничьте набор отображаемых заявок:

· При необходимости измените даты в полях с и по. По умолчанию в них отображены начальная и
конечная даты текущего календарного периода планирования. Для изменения даты нажмите
кнопку, расположенную в правой части соответствующего поля, и укажите нужную дату в
раскрывшемся календаре.

· Включите опцию Учитывать срок при отборе заявок в период с.. по, чтобы в списке
отображались заявки, срок проектирования которых входит в указанный период планирования. 

· Включите опцию Показывать «просроченные» заявки, чтобы в списке также отображались

заявки с истекшим сроком проектирования. Такие заявки будут отмечены значком .

4. Отметьте галочками заявки, которые войдут в состав работ. По умолчанию в списке отмечены все
заявки, по которым нет заданий. Снимите отметку с ненужных заявок и отметьте нужные. Суммарное
значение параметра Трудоемкость всех отмеченных заявок будет показано в нижней части окна.

5. Включите опцию Создать объект типа «План», чтобы задания по заявкам были объединены в
план. Название плана формируется по шаблону, хранящемуся в файле настроек, и отображается в
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поле ввода, расположенном справа от опции. Если план с таким названием уже существует в базе
данных, содержимое поля ввода будет выделено красным цветом. Название плана потребуется
изменить. 

6. Нажмите кнопку ОК. 

Результат формирования состава работ по заявкам

1. Для каждой отмеченной заявки будет создано задание СПиУПП. 

Если в файле настроек указан группировочный атрибут (например, Подразделение-разработчик),
задания будут сгруппированы по значению этого атрибута и представлены в виде многоуровневого
списка.

ПЕРВЫЙ УРОВЕНЬ

Общее задание на разработку УП по всем заявкам, вошедшим в состав работ.

Инициатор задания – пользователь, сформировавший состав работ (текущий пользователь).

Исполнитель задания – пользователь, отвечающий за выполнение планов разработки УП.
Должность этого пользователя указывается в файле настроек RequestPlanPlugin.ini (параметр
Main_Position). Если должность не указана или отсутствует в оргструктуре предприятия,
исполнителем задания будет пользователь, сформировавший состав работ.

Плановые даты начала и завершения не зафиксированы.

Приложение к заданию – ссылка на план проектирования УП (если при отборе заявок была включена
опция Создать объект типа «План»).

ВТОРОЙ УРОВЕНЬ

Группировочные задания (задания на разработку УП, сгруппированные по значению указанного
атрибута);

Текст группировочного задания формируется по шаблону, хранящемуся в файле настроек
RequestPlanPlugin.ini (параметр Group_Topic).

Инициатор задания – пользователь, сформировавший состав работ (текущий пользователь).

Исполнитель задания – руководитель структурного подразделения, отвечающего за выполнение
работ по группе заявок. Определяется по совокупности значений атрибутов заявок. 

Пример. Если задания сгруппированы по значению атрибута Подразделение-разработчик,
исполнителями группировочных заданий могут быть пользователи, назначенные на должности
руководителей этих подразделений (на рисунке – руководители подразделений БРУП и БРУП-1).

Если руководитель какого-либо подразделения не назначен или подразделение отсутствует в
оргструктуре предприятия, исполнителем задания назначается пользователь, отвечающий за
выполнение планов разработки СТО. Должность этого пользователя указывается в файле настроек
RequestPlanPlugin.ini (параметр Main_Position). Если должность не указана или отсутствует в
оргструктуре предприятия, исполнителем задания будет пользователь, сформировавший состав
работ.

Плановые даты начала и завершения работ не зафиксированы.

Подписчики заданий: 
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· пользователь, сформировавший состав работ;

· пользователь, отвечающий за выполнение планов разработки УП. Должность этого пользователя
указывается в файле настроек RequestPlanPlugin.ini (параметр Main_Position).

ТРЕТИЙ УРОВЕНЬ

Задания по конкретным заявкам.

Текст задания по заявке формируется по шаблону, указанному в файле настроек
RequestPlanPlugin.ini (параметр Topic).

Инициатор задания – пользователь, сформировавший состав работ (текущий пользователь).

Исполнитель задания по заявке – руководитель структурного подразделения, отвечающего за
выполнение работ по заявке. Определяется по совокупности значений атрибутов заявки. Если
руководитель подразделения не назначен или подразделение отсутствует в оргструктуре
предприятия, исполнителем задания назначается пользователь, отвечающий за выполнение планов
разработки УП. Его должность указана в файле настроек RequestPlanPlugin.ini (параметр
Main_Position). Если должность не указана в файле настроек или отсутствует в оргструктуре
предприятия, исполнителем задания будет пользователь, сформировавший состав работ.

Плановые даты начала и завершения работ зафиксированы:

· плановое начало – текущая дата;

· плановое завершение – значение атрибута заявки Срок разработки (устанавливается при
создании заявки). Если этот срок уже прошел, датой планового завершения будет текущая дата.

Подписчики заданий:

· пользователь, создавший заявку на УП;

· пользователь, который руководит подразделением-заказчиком УП (это подразделение
указывается при создании заявки);

· пользователь, сформировавший состав работ.

Приложения к заданию:

· ссылка на заявку, по которой оно создано;

· ссылка на бизнес-процесс, связанный с заданием, который указан в файле настроек
RequestPlanPlugin.ini в секции NC (параметр WF).

2. Если в окне Формирование состава работ по заявкам была включена опция Создать объект
типа «План», в базе данных в папке, указанной в при настройке Модуля, будет создан объект типа
План.

Наименование плана – содержимое поля Создать объект типа «План».

Даты начала и окончания периода планирования – даты, определяющие период планирования (дата
с и дата по).

Разработчик плана – пользователь, сформировавший состав работ.

В план войдут задания по заявкам, вошедшим в состав работ.

8.2. Создание заданий по заявкам на СТО и УП

Модуль создания заданий и планов по заявкам на СТО и УП (файл RequestPlanPlugin.pgi) предназначен
для создания заданий:

· по заявкам на СТО;

· по заявкам на УП.
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8.2.1. Создание заданий по заявкам на СТО

Если при формировании состава работ какие-либо заявки не попали в план проектирования СТО, по ним
можно создать отдельные задания СПиУПП, а затем включить их в план.

Чтобы создать задания по заявкам, выполните следующие действия.

1. В клиентском приложении ЛОЦМАН:PLM укажите заявки на СТО (объекты Заявка на СТО),
находящиеся в состоянии Утвержден, либо папку, в которую входят нужные заявки.

2. Вызовите команду Инструменты – ТПП – Автоматизированное планирование – СТО –
Создать задания по заявкам на СТО. Задание появится на вкладке Навигатора Задачи в
разделе Задания в списке Новые. 

Текст каждого задания по заявкам формируется по шаблону, указанному в файле настроек
RequestPlanPlugin.ini (параметр Topic).

Плановые даты начала и завершения работ зафиксированы:

· плановое начало – текущая дата;

· плановое завершение – значение атрибута заявки Срок проектирования. Если срок
проектирования уже прошел, датой планового завершения будет текущая дата.

Инициатор задания – пользователь, создавший задание.

Исполнитель задания – пользователь, назначенный на должность руководителя структурного
подразделения, отвечающего за выполнение работ по заявке. Определяется по совокупности
значений атрибутов заявки.

Если руководитель подразделения не назначен или подразделение отсутствует в оргструктуре
предприятия, исполнителем задания назначается пользователь, отвечающий за выполнение планов
проектирования СТО. Должность этого пользователя указана в файле настроек RequestPlanPlugin.ini
(параметр Main_Position). Если должность не указана в файле настроек или отсутствует в
оргструктуре предприятия, исполнителем задания будет пользователь, создавший задание.

Подписчики заданий:

· пользователь, создавший заявку на СТО;

· пользователь, который руководит подразделением-заказчиком СТО (это подразделение
указывается при создании заявки);

· пользователь, создавший задание (с полными доступом к заданию).

Приложения к заданию:

· ссылка на заявку, по которой создано задание;

· ссылка на типовой бизнес-процесс, в соответствии с которым конструкторская документация на
СТО будет регистрироваться в системе Справочник технолога, а заявка на СТО переводиться в
состояние Выполнено. 

3. При необходимости включите задания в план проектирования СТО, используя приемы работы
СПиУПП.

К заданиям по заявкам применимы все приемы работы с заданиями СПиУПП, описанные в
справочной системе модуля ЛОЦМАН Клиент.

8.2.2. Создание заданий по заявкам на УП

Если при формировании состава работ какие-либо заявки не попали в план разработки УП, по ним можно
создать отдельные задания СПиУПП, а затем включить их в план. 

Чтобы создать задания по заявкам, выполните следующие действия.
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1. В клиентском приложении ЛОЦМАН:PLM укажите заявки на УП (объекты Заявка на УП),
находящиеся в состоянии Утвержден, либо папку, в которую входят нужные заявки.

2. Вызовите команду Инструменты – ТПП – Автоматизированное планирование – УП –
Создать задания по заявкам на УП. В области информации Задания появится список заданий по
указанным заявкам. 

Текст каждого задания по заявкам формируется по шаблону, указанному в файле настроек
(параметр Topic).

Плановые даты начала и завершения работ зафиксированы:

· плановое начало – текущая дата;

· плановое завершение – значение атрибута Срок разработки. Если срок разработки уже прошел,
датой планового завершения будет текущая дата.

Инициатор задания – пользователь, создавший задание.

Исполнитель задания – руководитель структурного подразделения, отвечающего за выполнение
работ по заявке. Определяется по совокупности значений атрибутов заявки.

Если руководитель подразделения не назначен или подразделение отсутствует в оргструктуре
предприятия, исполнителем задания назначается пользователь, отвечающий за выполнение планов
по разработке УП. Должность этого пользователя указана в файле настроек (параметр Main_Position).
Если должность не указана в файле настроек или отсутствует в оргструктуре предприятия,
исполнителем задания будет пользователь, создавший задание.

Подписчики заданий:

· пользователь, создавший заявку на УП;

· пользователь. который руководит подразделением-заказчиком УП (это подразделение
указывается при создании заявки);

· текущий пользователь (с полными доступом к заданию).

Приложения к заданию:

· ссылка на заявку, по которой создано задание;

· ссылка на типовой бизнес-процесс, связанный с заданием (например, на бизнес-процесс, в
результате которого заявка, по которой создано задание, будет переводиться в состояние
Выполнено).

К заданиям по заявкам применимы все приемы работы с заданиями СПиУПП, описанные в
справочной системе модуля ЛОЦМАН Клиент.

8.3. Создание состава работ технологических групп

Модуль создания заданий и планов по маршрутам (файл TasksByRoute.dll) предназначен для
формирования состава работ цеховых технологических групп (ЦТГ), а именно, заданий:

· на создание заявок на проектирование СТО;

· на создание заявок на разработку УП;

· на разработку ссылочных и сквозных ТП.

При необходимости создаваемые задания (состав работ) можно объединять в план. 

Чтобы сформировать состав работ, выполните следующие действия.

1. В клиентском приложении ЛОЦМАН:PLM укажите:

· один или несколько объектов типа Маршрут;
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· один или несколько объектов, относящихся к супертипу Изделие (далее – ДСЕ), с которыми
связаны нужные маршруты.

2. Вызовите команду Инструменты – ТПП – Автоматизированное планирование – Создать
состав работ технологических групп. Откроется окно Формирование состава работ по
объектам.

В окне представлена таблица, которая состоит из обязательных и дополнительных столбцов. Перечень
дополнительных столбцов и правила сбора отображаемой в них информации хранится в файле настроек
TasksByRoute.ini (параметр List_topic). 

№ Название Содержание

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ СТОЛБЦЫ (1-7)

1 ДСЕ Указанные ДСЕ или ДСЕ, связанные с указанными маршрутами

2 Наименование ДСЕ Наименования указанных ДСЕ или ДСЕ, связанных с указанными
маршрутами

3 Маршрут

Если с ДСЕ связан один или несколько маршрутов, в столбце отображены: 

· значки объектов типа Маршрут ; 

· значки состояний этих маршрутов. 

Если значков нет – с изделием производства не связаны маршруты.

Значения атрибутов Маршрут  указанных маршрутов или маршрутов,
связанных с указанными ДСЕ.
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Если для маршрута значение атрибута Маршрут  не определено, в столбце
через запятую отображаются значения атрибутов Код цеха или
Технологическая группа элементов маршрута, входящих в состав маршрута.

4 Планировать Элементы управления, предназначенные для отметки маршрутов, по
которым необходимо создать задания.

5 Предупреждения Значки-предупреждения . При наведении курсора мыши на значок во
всплывающей подсказке появляется информация о сути проблемы

6 Изделие По умолчанию столбец пуст. Если с изделиями, к которым применена
команда Формирование состава работ по объектам, связано несколько
маршрутов, то указав в ячейке изделие, можно получить информацию об
активности маршрутов. Чтобы выбрать изделие, наведите курсор на ячейку

Изделие и нажмите кнопку , появившуюся в правой части ячейки. В
открывшемся окне Поиск найдите и выберите нужный объект.

Для объектов, входящих в состав изделий производства, к которыми
применена команда, выбрать изделие невозможно.

7 Активность Информация об активности маршрутов. Активность маршрута определяется
его применяемостью. 

Активные маршруты отмечены зеленой «галочкой». 

Маршрут считается активным, если:

· для маршрута не настроена применяемость либо с изделием связан
единственный маршрут;

· применяемость маршрута определена только изделием (узел не
назначен), и это изделие выбрано в столбце Изделие;

· применяемость маршрута определена только узлом, и изделие,
связанное с маршрутом, входит в состав этого узла;

· применяемость маршрута определена и узлом, и изделием, при этом: 

– изделие, связанное с маршрутом, входит в состав этого узла; 

– объект, указанный в столбце изделие, является изделием, назначенным
при настройке применяемости.

Неактивные маршруты отмечены красным косым крестом.

Маршрут с настроенной применяемостью считается неактивным, если: 

· применяемость маршрута определена и узлом, и изделием, но: 

– либо ДСЕ, связанное с маршрутом, не входит в состав
специфицированного изделия, которое было назначено узлом при
настройке применяемости, 

– либо ДСЕ, указанное в столбце Изделие, не совпадает с тем, которое
было назначено изделием при настройке применяемости.

· применяемость маршрута определена только изделием (узел не

назначен), при этом изделие, указанное в столбце Изделие, не совпадает
с тем, которое было назначено при настройке применяемости.

Отсутствие значка в столбце Активность означает, что для маршрута
настроена применяемость, но ячейка Изделие еще не заполнена.

ДОПОЛНИТЕЛЬНЫЕ СТОЛБЦЫ (8-10)

8 СТО
В ячейках столбца могут отображаться значки, имеющие следующее
значение: 
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– для ДСЕ уже имеется задание на создание заявки на СТО; цветовой
индикатор на значке информирует о состоянии задания;

– для ДСЕ уже имеется несколько заданий на создание заявок на СТО;

– для ДСЕ уже имеется заявка на СТО; если заявок несколько,

отображается значок .

  – значок состояния заявки на СТО.

Чтобы открыть задания или заявки в новом рабочем окне, щелкните мышью
по соответствующему значку.

9 УП В ячейках столбца могут отображаться значки, имеющие следующее
значение:

– для ДСЕ уже имеется задание на создание заявки на УП; цветовой
индикатор на значке информирует о состоянии задания;

– для ДСЕ уже имеется несколько заданий на создание заявок на УП.

– для ДСЕ уже имеется заявка на УП; если заявок несколько,

отображается значок .

  – значок состояния заявки на УП.

Чтобы открыть задания или заявки в новом рабочем окне, щелкните мышью
по соответствующему значку.

10 ТП В ячейках столбца могут отображаться значки, имеющие следующее
значение:

– для ДСЕ уже имеется задание на разработку техпроцесса; цветовой
индикатор на значке информирует о состоянии задания;

– для ДСЕ уже имеется несколько заданий разработку техпроцессов.

  – значок техпроцесса, который уже разработан для ДСЕ; если

техпроцессов несколько – отображается значок .

  – значок состояния техпроцесса.

Чтобы открыть задания или техпроцессы в новом рабочем окне, щелкните
мышью по соответствующему значку.

Ранее созданные задания на создание заявок и разработку техпроцессов могут быть
обнаружены только в том случае, если их тема сформирована по шаблону, хранящемуся в
файле TasksByRoute.ini, и не изменена. 

3. Включите опцию Формировать с учетом ПТ ЭСИ, чтобы в столбце ДСЕ состав указанных ДСЕ

отображался в соответствии с производственно-технологической электронной структурой изделия (ПТ
ЭСИ). 

Эта опция активна, если команда Создать состав работ технологических групп применена к
ДСЕ. 

4. В группе элементов Виды работ щелчком мыши отметьте виды работ, по которым нужно создать
задания.

5. Для каждого отмеченного вида работ установите дату, до наступления которой нужно будет
выполнить задания. Дату можно ввести вручную или выбрать в календаре.

6. В столбце Планировать щелчком мыши отметьте маршруты, для которых необходимо
сформировать задания. 
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Чтобы отметить все маршруты, вызовите из контекстного меню столбца команду Отметить весь
состав.

Чтобы снять отметки со всех маршрутов, вызовите из контекстного меню столбца команду Снять у
всего состава.

Согласно настройкам по умолчанию маршрут будет отмечен автоматически, если соблюдены
условия: 

· в состав маршрута входят элементы маршрута;

· маршрут находится в состоянии Утвержден;

· маршрут активный либо активность маршрута не определена.

7. Включите опцию Создать объекты типа «План», чтобы задания были объединены в планы.
Названия планов формируются по шаблонам, хранящимся в файле настроек TasksByRoute.ini
(параметры Plan_Name или Single_Plan_Name).  

Возможность управлять опцией Создать объекты типа «План» и ее состояние по умолчанию
определены в файле настроек TasksByRoute.ini (параметр Create_Plan).

8. Нажмите кнопку ОК. Состав работ технологических групп будет создан, задания будут отображены в
новом окне. 

Управление отображением информации в окне «Формирование состава работ по
объектам»

Для удобства работы с информацией, представленной в окне, вы можете:

· отсортировать данные в таблице по одному из столбцов;

· отфильтровать данные в столбцах по введенному значению, по наличию или отсутствию значения.

Результат формирования состава работ технологических групп

1. Сформированный состав работ технологических групп будет иметь многоуровневую структуру.

ПЕРВЫЙ УРОВЕНЬ

Общее (головное) задание СПиУПП по всем указанным видам работ для всех технологических
групп.

Тема общего задания заполняется автоматически по шаблону, хранящемуся в файле настроек
TasksByRoute.ini (параметр Main_Topic).

Плановое начало – не фиксировано, по умолчанию подставляется текущая дата.

Плановой завершение – не фиксировано, определяется сроками выполнения подзаданий.

Инициатор задания – пользователь, сформировавший состав работ технологических групп.

Исполнитель – пользователь, назначенный на должность ответственного за выполнение заданий по
ТПП. Эта должность указана в файле настроек TasksByRoute.ini (параметр Responsible_position).
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Если должность не указана или отсутствует в оргструктуре предприятия, исполнителем задания
будет назначен пользователь, сформировавший состав работ технологических групп. 

ВТОРОЙ УРОВЕНЬ

Группировочные задания (задания, объединенные по значению группировочного атрибута).

Если в параметре Group_division файла настроек TasksByRoute.ini задан группировочный атрибут
(например, Код цеха или Технологическая группа), задания будут сгруппированы по значению этого
атрибута.

Тема группировочного задания заполняется автоматически по шаблону, хранящемуся в файле
настроек TasksByRoute.ini (параметр Group_Topic).

Плановое начало – не фиксировано, по умолчанию подставляется текущая дата.

Плановой завершение – не фиксировано, определяется сроками выполнения подзаданий.

Инициатор задания – пользователь, сформировавший состав работ технологических групп.

Исполнитель (с правами инициатора) – пользователь, назначенный на руководящую должность
структурного подразделения, отвечающего за выполнение группы заданий. По значению
группировочного атрибута (например, Код цеха или Технологическая группа) в оргструктуре
предприятия отыскивается подразделение с таким кодом.

Пользователь, назначенный на руководящую должность этого подразделения, назначается
исполнителем группировочного задания.

Если должность не указана или отсутствует в оргструктуре предприятия, исполнителем задания
будет пользователь, назначенный на должность ответственного за выполнение заданий по ТПП. Эта
должность указана в файле настроек TasksByRoute.ini (параметр Responsible_position). Если
должность не указана или отсутствует в оргструктуре предприятия, исполнителем задания будет
назначен пользователь, сформировавший состав работ технологических групп.

Подписчики задания: 

· пользователь, сформировавший состав работ технологических групп; 

· пользователь, назначенный на должность ответственного за выполнение заданий по ТПП. Эта
должность указана в файле настроек TasksByRoute.ini (параметр Responsible_position).

ТРЕТИЙ УРОВЕНЬ

Задания на выполнение отдельных видов работ по ТПП.

Способ формирования следующего уровня списка заданий зависит от режима, указанного в файле
настроек TasksByRoute.ini (параметр Topics). Возможны следующие варианты.

1 вариант

Для каждого структурного подразделения (в приведенном примере – технологической группы) будет
создано по одному заданию СПиУПП, каждое из которых соответствует указанному виду работ. К
каждому заданию будут прикреплены ДСЕ и маршруты, для которых эти задания созданы.
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2 вариант

Для каждого структурного подразделения будет создан набор заданий СПиУПП, соответствующих
указанным видам работ. Для каждой ДСЕ и связанного с ней маршрута будет создано свое задание.
Если одна ДСЕ связана с несколько маршрутами, значит для нее будет создано несколько заданий
(количество заданий будет соответствовать количеству маршрутов, связанных с ДСЕ).

3 вариант

Для каждого структурного подразделения будет создано по одному заданию СПиУПП, каждое из
которых соответствует указанному виду работ. К этим заданиям будут прикреплены изделия
производства и маршруты, для которых созданы задания.

Кроме того, для каждого задания будут созданы подзадания, количество которых соответствует
количеству изделий производства и связанных с ними маршрутов.

Темы заданий на выполнение отдельных видов работ заполняются автоматически по шаблонам,
хранящимся в файле настроек TasksByRoute.ini (параметры Topic1, Topic2 и т. д.).

Плановое начало – фиксировано, по умолчанию подставляется текущая дата.

Плановое завершение – фиксировано, соответствует дате, назначенной для выполнения
соответствующего вида работ.
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Инициатор заданий – пользователь, сформировавший состав работ.

Исполнители заданий (с правами инициаторов) – пользователи, назначенные на руководящие
должности структурных подразделений, отвечающих за выполнение группы заданий. По значению
группировочного атрибута (например, Код цеха или Технологическая группа) в оргструктуре
предприятия отыскивается подразделение с таким кодом.

Пользователь, назначенный на руководящую должность этого подразделения, назначается
исполнителем задания.

Если должность не указана или отсутствует в оргструктуре предприятия, исполнителем задания
будет пользователь, назначенный на должность ответственного за выполнение заданий по ТПП. Эта
должность указана в файле настроек TasksByRoute.ini (параметр Responsible_position). Если
должность не указана или отсутствует в оргструктуре предприятия, исполнителем задания будет
назначен пользователь, сформировавший состав работ технологических групп.

Приложения к заданиям – ДСЕ и связанные с ними маршруты, для которых созданы задания.

2. Если включена опция Создать объекты типа «План», в папке для хранения планов в
зависимости от настройки Модуля появится один объект типа План (общий план для всех
подразделений например, цеховых технологических групп) либо несколько объектов типа План
(отдельные планы для каждого подразделения). 

Название планов формируется автоматически по шаблону, хранящемуся в файле настроек
TasksByRoute.ini (параметр Plan_Name).

Разработчик плана – пользователь, сформировавший состав работ.

План будет включать в себя пункты плана – задания по указанным видам работ.

Ссылка на объект типа План будет прикреплена к общему (головному) заданию по всем указанным
видам работ или к группировочному заданию.

8.3.1. Выбор объекта

Выбор Изделия для получения информации об активности маршрута осуществляется в окне Поиск.

Сразу после открытия окно пустое. В окне установлен фильтр по типу объектов, который позволит
выбрать из базы данных только объекты типа Специфицированное изделие (Комплекс, Комплект,
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Сборочная единица, Технологическая сборка), что обеспечит корректный выбор изделия. Признаком
установленного фильтра является значок  в строке заголовка рядом с названием столбца Тип. Чтобы
увидеть критерии фильтра во всплывающей подсказке, наведите курсор мыши на заголовок столбца
Тип.

Для отказа от использования фильтра вызовите из контекстного меню заголовка Тип команду
Очистить фильтр.

Чтобы выбрать изделие, выполните следующие действия.

1. Введите в поле Поиск начальные символы и полное значение ключевого атрибута объекта, который
нужно найти.

2. Нажмите кнопку  Найти. Появится список объектов, удовлетворяющих условию поиска и
заданным параметрам фильтра.

3. Вы можете сократить список найденных объектов, если точно знаете тип отыскиваемого объекта. Для
этого вызовите из контекстного меню строки заголовка команду Фильтр, в открывшемся списке
щелчком мыши снимите отметки с «лишних» типов и нажмите кнопку ОК.

Чтобы отказаться от использования фильтра, вызовите из контекстного меню строки заголовка
команду Очистить фильтр. В этом случае при поиске по введенной строке вы получите полный
список объектов и документов базы данных, содержащих в значении ключевого атрибута введенные
символы. Будьте внимательны: выбор несоответствующего объекта приведет к ошибке при
автоматическом назначении активности маршрута.

4. В окне Поиск выберите в списке объект, который будет указан в качестве изделия, и нажмите кнопку
ОК. 

Окно Поиск закроется, обозначение объекта появится в окне Формирование состава работ по
объектам в ячейке Изделие.
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8.3.2. Фильтрация данных

В окне Формирование состава работ по объектам можно отфильтровать список по значениям,
заданным в определенном столбце, – то есть, оставить в списке только те элементы, у которых значение
параметра в определенном столбце соответствует заданному значению.

Вызовите из контекстного меню заголовка столбца, по значениям которого должен быть отфильтрован
список, команду Фильтр. Откроется одноименное команде окно, в котором нужно задать параметры
фильтрации.

1. Щелчком мыши выберите вариант, соответствующий требуемому способу отображения списка:

· Отсутствует – чтобы в списке были показаны элементы, для которых отсутствует значение
рассматриваемого параметра;

· Содержит – чтобы в списке были показаны элементы, для которых значение рассматриваемого
параметра содержит символы, которые вы введете в соответствующее поле;

По умолчанию в окне фильтра выбран вариант Любое, при котором в таблице отображаются
элементы с любым значением рассматриваемого параметра.

2. Нажмите кнопку ОК. В списке останутся только те элементы, у которых значение параметра,
отображаемого в указанном столбце, совпадает со значением, отмеченным в окне фильтра.
Название столбца, по которому выполнена фильтрация списка заданий, выделяется оранжевым
цветом, жирным шрифтом и специальным значком фильтра: . Оно будет выделено таким способом
до очистки фильтра.

Для столбцов, в которых могут отображаться только значки, вариант Содержит не активен. 

Очистка фильтров

Чтобы очистить фильтр, установленный для столбца, вызовите из контекстного меню заголовка этого
столбца команду Очистить фильтр.

Чтобы очистить все фильтры, вызовите из контекстного меню заголовка любого столбца команду
Очистить все фильтры.
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9. Техническая поддержка и сопровождение

Настоящим ООО «АСКОН-Бизнес-решения» (ИНН 5022043938) (по тексту Правообладатель или
Разработчик), являющееся производителем и правообладателем программного обеспечения
ЛОЦМАН:PLM (включая все программные компоненты, библиотеки и приложения) (далее также ПО),
подтверждает достоверность предоставляемой о программе информации и соответствие программного
обеспечения требованиям постановлений Правительства РФ от 16 ноября 2015 г. № 1236, а также
дополнительным требованиям, предусмотренным постановлением от 23 марта 2017 г. № 325 «Об
утверждении дополнительных требований к программам для электронных вычислительных машин и
базам данных, сведения о которых включены в реестр российского программного обеспечения, и
внесении изменений в Правила формирования и ведения единого реестра российских  программ для
электронных вычислительных машин и баз данных», приведенным в п.п. 16 и 17, в частности:

· Программа может быть установлена и использована на всей территории РФ, не имеет ограничений, в
том числе, лицензионных, для работы, в том числе на территории Крыма и Севастополя.

· Программа обеспечена гарантийной поддержкой со стороны правообладателя. К технической
поддержке не привлекаются организации, находящихся под контролем иностранных юридических
или физических лиц. 

· Программа не имеет принудительного обновления и управления из-за рубежа, в том числе не
использует элементы программного кода из репозиториев, находящихся вне территории РФ.

· Программа позволяет осуществлять модернизацию силами российских компаний, не находящихся
под контролем иностранных юридических или физических лиц, на территории РФ.

· Программа не осуществляет несанкционированную передачу информации, включая
технологическую, в том числе производителю.

Техническая поддержка

Техническая поддержка ЛОЦМАН:PLM (включая все программные компоненты, библиотеки и
приложения) зависит от типа используемой лицензии и осуществляется по действующим правилам
предоставления технической поддержки, оговоренным на интернет-сайте службы технической
поддержки Правообладателя support.ascon.ru.

Способы оказания технической поддержки:

· Через личный кабинет Конечного пользователя на сайте технической поддержки на интернет-портале
sd.ascon.ru (сервис ServiceDESK — система автоматизации работы службы поддержки
пользователей (далее СПП) (раздел доступен после регистрации). Для предоставления доступа к
личному кабинету необходимо предоставить контактные данные лица или группы лиц, которые будут
отвечать за связь с СПП и будут зарегистрированы в системе ServiceDESK;

· По электронной почте СПП: support@ascon.ru;

· По телефонам: 8 (800) 700-00-78 (бесплатно по России), 8 (812) 703-39-34.

· Через Интернет-конференцию пользователей (Форум пользователей): forum.ascon.ru.

Правообладатель осуществляет гарантийное сопровождение ЛОЦМАН:PLM в течение 1 (Одного)
календарного года с момента правомерной передачи постоянной лицензии программного обеспечения.
Для временной лицензии, лицензии предоставляемой как Пакет обновления или Лицензионный платеж за
пакет обновления гарантийное сопровождение осуществляется в течение срока действия
соответствующих лицензий. Полный объем прав и ограничений использования программным
обеспечением приведен в лицензионном соглашении с правообладателем, подписываемом
пользователем в момент инсталляции программы (выбор Пользователем пункта «Я принимаю условия
Лицензионного соглашения» при установке ПО и нажатие на кнопку «Далее» означает безоговорочное
согласие Пользователя с условиями Лицензионного соглашения с Пользователем) (далее –
лицензионное соглашение).

Типы лицензий:

· Постоянная лицензия (или полнофункциональная постоянная лицензия) — полнофункциональная
лицензия, не ограниченная по времени использования, предоставляется Правообладателем на

http://support.ascon.ru
http://sd.ascon.ru/
mailto:support@ascon.ru
http://forum.ascon.ru
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безвозвратной основе на весь срок действия исключительных прав на условиях лицензионного
соглашения.

· Временная лицензия (или полнофункциональная временная лицензия) — полнофункциональная
лицензия, ограниченная по времени использования, предоставляется Правообладателем на срок
свыше одного месяца на условиях лицензионного соглашения.

· Лицензия, обозначенная как Лицензионный платеж за пакет обновления (далее ЛП), предоставляется
для каждой имеющейся лицензии программного обеспечения и дает право на все обновления,
выпущенные Правообладателем в период действия ЛП, а также гарантийное сопровождение в
течение этого срока. Срок действия указывается в договоре или соглашении с правообладателем
и/или его правомочными представителями. Срок окончания действия ЛП указывается
Правообладателем в лицензионном файле. По истечении указанного периода ЛП может быть
продлен путем приобретения нового ЛП на необходимый срок.

В гарантийное сопровождение входят:

· Прием, учет и анализ замечаний и пожеланий по работе программного обеспечения, которые в
дальнейшем могут быть использованы и инкорпорированы в программное обеспечение, в том числе
в формате обновления;

· Устранение выявленных ошибок и неисправностей, делающих невозможным использование
полезных свойств программного обеспечения (блокирующих ошибок);

Техническая поддержка уровня «гарантийная» оказывается в следующем режиме:

Уровень ТП

Часы работы
СТП, дней в
нед./часов в

день

Время
реагирования
на обращение,

час.

Периодичность
предоставления

оперативных
данных, час.

Время на
решение

запроса, час.

Гарантийный 5/8 8 16 40

Сервисы, предоставляемые в рамках уровней технической поддержки

Описание сервиса
Уровень

распространения

Личный кабинет сайта СПП АСКОН. Регистрация в ЛК СПП доступна для
пользователей любых программных продуктов АСКОН

Гарантийный

Предоставление общей информации о программном обеспечении, продуктах и
услугах компании и партнеров. Ответы на сформулированные вопросы или
передача их профильным специалистам для ответа клиенту

Гарантийный

Консультации по базовому функционалу ПО. Краткие консультации о наличии и
особенностях функционала с дальнейшей отсылкой к документации/справке. Не
является обучением по работе с ПО

Гарантийный

Консультации по установке и запуску ПО. На поддерживаемом программном
(операционная система) и аппаратном обеспечении

Гарантийный

Анализ проблемных ситуаций и предоставление рекомендаций (обходных решений)
для их разрешения. Воспроизведение и анализ возникшей у клиента ситуации с
целью предоставления решения (прямого или обходного) и передачи
воспроизводимых ошибок на 2-ю линию ТП

Гарантийный

Предоставление исправлений для известных и блокирующих ошибок. SP, HotFiх,
инструкции или иные варианты решения по известным ошибкам

Гарантийный
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Прием предложений по развитию функционала. Формулирование предложения на
развитие функционала и передача его на 2-ю линию ТП

Гарантийный

Прием запросов на ТП по телефону офиса и на номер 8 (800) 700 00 78. Принятые
обращения регистрируются в SD

Гарантийный

Прием запросов на ТП по электронной почте. Клиент регистрируется в SD и для
него регистрируются запрос

Гарантийный

Внесение часто встречающихся вопросов в базу знаний СТП (FAQ). Статьи создают
специалисты 2-й линии ТП по предложению от специалистов 1-й линии

Гарантийный

Ошибки в программе фиксируются в служебной закрытой системе управления требованиями
Правообладателя, а потом исправляются.

Правообладатель обязуется предоставлять по запросу подробную информацию о модификациях
приобретенных версий программного обеспечения, появлении новых версий и новых компонентов.

ООО «АСКОН-Бизнес-решения»
ИНН 5022043938

Web-сервер: www.ascon.ru.
Web-сервер технической поддержки: support.ascon.ru.
E-mail технической поддержки: support@ascon.ru.
E-mail: info@ascon.ru.
Телефон технической поддержки: 8 (800) 700-00-78 (бесплатно по России),

За дополнительной информацией, разъяснениями относительно положений Соглашения и по иным
вопросам, связанным с использованием КОМПЛЕКС, Вы можете обратиться по адресу: pravo@ascon.ru.

http://ascon.ru
http://support.ascon.ru
mailto:support@ascon.ru
mailto:pravo@ascon.ru
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